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ABSTRAK 

Ayu Lestari, 2025 : Pengembangan Media Pembelajaran Wordwall Berbasis 

Metode Inkuiri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS 

Pada Murid Kelas III SD N 09 Teluk Bakung Kabupaten 

Pesisir Selatan. 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangankan Media Pembelajaran 

Wordwall berbasis metode inkuiri untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid 

kelas III SD N 09 Teluk Bakung Kabupaten Pesisir Selatan. Wordwall dikembangkan 

sebagai media yang interaktif dan mudah diakses, untuk memfasilitasi keterlibatan 

murid secara aktif dalam pembelajaran. Latar belakang penelitian ini adalah  rendahnya 

hasil belajar IPAS serta kurangnya penggunaan media teknologi dan pendekatan 

pembelajaran yang melibatkan keaktifan murid.  

Pengembangan media ini menggunakan metode inkuiri, yang menekankan 

keterlibatan murid dalam proses menemukan sendiri pengetahuan melalui tahapannya. 

Media Pembelajaran Wordwall dikembangkan divalidasi oleh validator dengan 

menggunakan angket validitas. Sementara pada praktikalitas dinilai menggunakan 

angket yang dinilai oleh guru dan efektivitas dinilai oleh murid melalui angket 

efektivitas dengan jumlah 27 murid. 

Fokus utama pada pengembangan media ini adalah untuk meningkatkan hasil 

belajar IPAS, yang selama ini cenderung masih diajarkan secara konvensional. Hasil 

penelitian menunjukan Media Pembelajaran Wordwall berbasis metode inkuiri yang 

dikembangkan menunjukan bahwa validitas memperoleh sebesar  91% (sangat valid), 

praktikalitas sebesar 90%(sangat praktis), dan efektivitas sebesar  88%(sangat efektif).  

Hal ini menunjukan bahwa Media Pembelajaran Wordwall berbasis metode inkuiri  

terbukti mampu meningkatkan hasil belajar IPAS secara signifikan pada murid kelas 

III SD N 09 Teluk Bakung Kabupaten Pesisir Selatan.  

 

 

Kata Kunci : Wordwall, Inkuiri, IPAS,
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran adalah proses bantuan dari pendidik agar murid dapat 

memperoleh pengetahuan, keterampilan, sikap, dan kepercayaan. Dengan 

kata lain, pembelajaran membantu murid belajar dengan baik dan 

merupakan proses penting untuk membentuk manusia seutuhnya. Artinya 

orang  yang menempuh pembelajaran akan berbeda dengan yang tidak 

menempuh pembelajaran, baik dari pengetahuan, sikap, maupun 

keterampilannya (Anugrah et al., 2022). Pembelajaran merupakan 

komunikasi dua arah yang dilakukan oleh pemberi informasi ( guru ) dan 

penerima ( murid ). 

Pembelajaran IPAS pada kurikulum merdeka adalah penggabungan 

dari pembelajaran IPA dan IPS. Pembelajaran IPA di ajarkan di semester 

ganjil dan IPS di ajarkan pada semester genap. Pembelajaran IPA bukan 

hanya tentang menguasai pengetahuan, tetapi juga merupakan proses 

penemuan yang mendorong murid untuk aktif. Guru dapat membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan dan tidak monoton dengan 

menggunakan bahan ajar, media, metode, dan model yang tepat. Untuk 

murid sekolah dasar, model pembelajaran yang sesuai adalah yang 

mengaitkan situasi belajar dengan kehidupan nyata. Murid diberi 

kesempatan menggunakan alat dan media dari lingkungan sekitar serta 

menerapkan dalam kehidupan sehari – hari, sehingga mereka dapat 
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memahami alam secara mendalam dengan kemampuan berpikir, bekerja, 

dam bersikap ilmiah. 

Dalam mendukung berjalannya suatu proses pembelajaran salah 

satunya ialah menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran 

adalah alat bantu yang dapat digunakan sebagai upaya untuk mempermudah 

proses pelaksanaan pembelajaran. Media pembelajaran merupakan salah 

satu elemen krusial dalam proses pembelajaran, berfungsi sebagai 

penghubung yang efektif dalam menyampaikan materi. Pemanfaatan media 

dalam pembelajaran dapat memberikan dampak positif yang signifikan, 

serta memberikan manfaat luar biasa dalam mempermudah pemahaman dan 

proses belajar murid. 

Pada era digital saat ini, terdapat banyak platform multimedia 

berbasis informasi yang menarik dan edukatif, yang sangat bermanfaat jika 

digunakan dalam proses pembelajaran. Salah satu platform yang dapat 

dimanfaatkan adalah WordWall. Seperti yang diungkapkan  dalam 

penelitiannya, (Pradani, 2022) bahwa media wordwall mampu menciptakan 

interaksi yang menguntungkan bagi murid. Wordwall memiliki banyak 

media permainan pembelajaran yang menyenangkan, menghibur, dan 

menarik perhatian murid (Nanda et al., 2021) .  

Media merupakan sarana untuk menyampaikan informasi, 

berkomunikasi, dan berbagi pengetahuan kepada masyarakat luas. Dalam 

islam, penggunaan media harus di lakukan dengan penuh tanggung jawab, 
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menyampaikan informasi yang benar dan menghindari berita bohong dan 

fitnah. ALLAH SWT berfirman : 

Dalam Al-Qur'an Surah Al-Baqarah ayat 185 

شَهْرُ رَمَضَانَ الَّذِي أنُْزِلَ فيِهِ الْقرُْآنُ هُدًى لِلنَّاسِ وَبيَ نِاَتٍ مِنَ الْهُدَىٰ وَالْفرُْقاَنِ ۚ  
عِدَّةٌ مِنْ أيََّامٍ أخَُرَ ۗ  فَمَنْ شَهِدَ مِنْكُمُ الشَّهْرَ فَلْيَصُمْهُ ۖ وَمَنْ كَانَ مَرِيضًا أوَْ عَلىَٰ سَفَرٍ فَ 

َ عَلىَٰ مَا  ُ بِكُمُ الْيسُْرَ وَلََ يرُِيدُ بِكُمُ الْعسُْرَ وَلِتكُْمِلوُا الْعِدَّةَ وَلِتكَُب رُِوا اللََّّ هَدَاكُمْ يرُِيدُ اللََّّ
 وَلَعَلَّكُمْ تشَْكُرُونَ 

 
Artinya: Allah SWT berfirman, "Ramadhan adalah bulan di mana Al-Qur'5an 

diturunkan sebagai petunjuk bagi manusia dan penjelasan-penjelasan 

mengenai petunjuk itu dan pembeda (antara yang hak dan yang bathil)." 

(Qs. Al-Baqarah ayat 185). 

 

Berdasarkan ayat di atas, ahli tafsir menekankan  bahwa ayat di atas 

menunjukan Islam tidak memberatkan, serta Allah SWT menurunkan Al-

Qur'an secara bertahap agar bisa dihafal dan diterapkan oleh umat, hal ini 

menunjukan prinsip kemudahan. Oleh karena itu, penggunaan media 

Wordwall pada pembelajaran IPAS kelas III dapat dijadikan sebagai salah 

satu upaya untuk memudahkan murid dalam memahami materi pelajaran 

dan memperkaya pengalaman belajar  murid melalui fitur-fitur interaktif 

yang disediakan. Penguasaan materi lebih mudah dan kematangan belajar 

murid meningkat (Melani & Ali, 2023). 

Sementara itu, Fidya & Oktaviana (2021) menjelaskan bahwa 

Wordwall adalah sebuah aplikasi yang dapat dijadikan sebagai suatu media 

pembelajaran, sumber belajar atau alat penilaian berbasis daring yang 

menarik bagi murid . Wordwall merupakan salah satu platform berbasis 

website yang digunakan sebagai media pembelajaran interaktif dan 

menyenangkan dengan menghadirkan berbagai variasi template seperti 
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kuis, menjodohkan, anagram, memasangkan pasangan, acak kata, 

mengelompokkan, pencarian kata dan berbagai template lainnya Arrosyad 

& Antika, (2023). Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran wordwall yakni salah satu media interaktif yang menawarkan 

beragam fitur permainan dan juga kuis yang bisa dipakai sebagai alat 

penilaian dan bisa dipakai sebagai upaya peningkatan hasil belajar murid . 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada 

hari Kamis, 18 Januari 2025, dengan wali kelas III SDN 09 Teluk Bakung, 

diperoleh beberapa informasi terkait proses kegiatan pembelajaran di kelas 

diantaranya adalah : 1) Guru belum maksimal dalam penggunaan media 

teknologi dan informasi yang mengakibatkan rendahnya hasil belajar murid 

terutama pada pelajaran IPA, 2) Kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang inovatif dan kreatif sehingga pembelajaran kurang 

menarik, 3) Pembelajaran cenderung menggunakan buku cetak keluaran 

dari penerbit, 4) Media pembelajaran yang digunakan hanya gambar yang 

ada di buku cetak, 5) Guru belum maksimal dalam penggunaan media 

teknologi dan informasi. Hal ini dapat dilihat dari observasi langsung 

tepatnya pada saat proses kegiatan pembelajaran berlangsung, guru yang 

mengajar di kelas hanya menggunakan buku cetak dan juga tidak 

menggunakan bantuan media pembelajaran lainnya. Guru pun hanya 

menjelaskan materi kemudian memberikan beberapa soal kepada murid. 

Cara yang seperti ini cenderung hanya berfokus pada materi yang ada di 
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dalam buku cetak keluaran dari penerbit, dan guru kurang memperhatikan 

perkembangan teknologi dan metode pembelajaran inovatif yang ada. 

Berikut merupakan contoh media pembelajaran yang ada disekolah 

SDN 09 Teluk Bakung. 

 

Gambar 1.1 

Contoh media yang ada disekolah 

 

Dari hasil observasi yang telah dipaparkan di atas, maka peneliti 

berencana akan mengembangkan media pembelajaran berupa media 

Wordwall berbasis metode inkuiri  pada murid kelas III SDN 09 Teluk 

Bakung. Upaya yang akan dilakukan agar dapat memperbaiki masalah 

tersebut adalah mencoba mengembangkan media pembelajaran Wordwall. 

Media "Wordwall" merupakan salah satu jenis media pembelajaran yang 

dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih aktif dan 

menarik bagi murid. Dengan menggunakan metode inkuiri ini akan 

membuat murid aktif dalam mengikuti pembelajaran dan berani dalam 

Cover yang digunakan pada 

pembelajaran 
Kelemahannya materi yang disajikan 

kurang lengkap dengan media 
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menyampaikan pendapat. Yang membedakan media "Wordwall" dengan 

media pembelajaran lainnya adalah berbasis inkuiri. Metode ini mendorong 

murid untuk terlibat langsung, menemukan sendiri melalui eksplorasi serta 

dapat berkolaborasi. Dengan adanya rencana untuk mengembangkan media 

pembelajaran ini, diharapkan dapat menjadi solusi bagi guru dalam proses 

kegiatan pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar murid dalam 

mengikuti pembelajaran. 

Oleh sebab itu, peneliti merasa tertarik untuk melakukan penelitian 

ini sebagai langkah awal dalam memahami dampak potensial penggunaan 

berupa media Wordwall berbasis metode inkuiri pada murid kelas III SDN 

09 Teluk Bakung. Penelitian ini akan membantu dalam mengidentifikasi 

kebutuhan dan tantangan yang mungkin dihadapi dalam penggunaan 

teknologi ini, serta memberikan panduan bagi guru dalam penggunaannya. 

Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk mengukur apakah penggunaan 

media pembelajaran  Wordwall berbasis metode inkuiri untuk 

meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas III SDN 09 Teluk 

Bakung. Dengan demikian, diharapkan bahwa hasil penelitian ini akan 

memberikan kontribusi berharga untuk peningkatan mutu pendidikan di 

SDN 09 Teluk Bakung dan menjadi landasan untuk pengembangan lebih 

lanjut dalam pembelajaran berbasis teknologi di masa depan. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasikan 

masalah sebagai berikut : 

1. Guru belum maksimal dalam penggunaan media teknologi dan 

informasi yang mengakibatkan rendahnya hasil belajar murid terutama 

pada pelajaran IPA. 

2. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan kreatif 

sehingga pembelajaran kurang menarik  

3. Pembelajaran cenderung menggunakan buku cetak keluaran dari 

penerbit. 

4. Media pembelajaran yang digunakan hanya gambar yang ada di buku 

cetak. 

5. Guru belum maksimal dalam penggunaan media teknologi dan 

informasi.  

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan uraian masalah yang ada, maka dalam 

penelitian ini akan dibatasi pada Pengembangan Media Wordwall Berbasis 

Metode Inkuiri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS pada murid kelas 

III SDN 09 Teluk Bakung Kabupaten Pesisir Selatan. Yang di batasi dengan 

pelajaran IPA materi ciri – ciri makhluk hidup dilaksanakan di semester 

ganjil pada kelas III. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah 

yang dapat diambil  adalah :  

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajran Wordwall berbasis 

metode inkuiri untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas 

III SDN 09 Teluk Bakung yang valid ? 

2. Bagaimanakah pengembangan media pembelajran Wordwall berbasis 

metode inkuiri untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas 

III SDN 09 Teluk Bakung yang praktis ? 

3. Bagaimanakah pengembangan media pembelajran Wordwall berbasis 

metode inkuiri untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas 

III SDN 09 Teluk Bakung yang efektif ? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan  penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan media pembelajran Wordwall berbasis metode inkuiri 

untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas III SDN 09 

Teluk Bakung yang valid. 

2. Mengembangkan media pembelajran Wordwall berbasis metode inkuiri 

untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas III SDN 09 

Teluk Bakung yang praktis. 

3. Mengembangkan media pembelajran Wordwall berbasis metode inkuiri 

untuk meningkatkan hasil belajar IPAS pada murid kelas III SDN 09 

Teluk Bakung yang efektif. 
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F. Manfaat Penelitian 

Hasil pengembangan media pembelajran Wordwall berbasis metode 

inkuiri ini memiliki 2 manfaat yaitu manfaat teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat teoritis sebagai 

berikut: 

a) Memperkaya khasanah ilmu pengetahuan khususnya pada mata 

pembelajaran IPAS. 

b) Memperkaya pemahaman tentang proses pembelajaran, penggunaan 

teknologi dalam pendidikan, dan perkembangan hasil belajar IPAS. 

c) Memberikan wawasan mendalam tentang bagaimana murid belajar 

dan berinteraksi dengan media pembelajaran interaktif. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak-pihak 

sebagai berikut: 

a. Bagi  penulis  

1. Sebagai salah satu persyaratan dalam memperoleh gelar sarjana 

di jenjang perguruan tinggi.  

2. Kesempatan dan pengalaman bagi penulis dalam merancang, 

mengembangkan, dan juga mengimplementasikan penggunaan 

media pembelajaran interaktif. 

3. Kesempatan bagi penulis untuk berkontribusi pada peningkatan 

kualitas pendidikan di SDN 09 Teluk Bakung. 
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b. Bagi  murid 

1. Memudahkan murid dalam mempelajari materi pembelajaran IPAS. 

2. Memberikan alternatif dalam mempelajari materi Pembelajaran 

IPAS. 

3. Meningkatkan minat dan semangat murid dalam mengikuti 

pembelajaran di kelas. 

c. Bagi guru  

a. Memberikan pemahaman baru kepada guru mengenai penggunaan 

media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran IPAS. 

b. Memberikan Kemudahan bagi guru dalam menyampaikan materi 

pada Mata Pelajaran IPAS.  

G. Spesifikasi Produk 

 Pengembangan penelitian ini akan menghasilkan produk berupa 

Wordwall, spesipikasi dari media pembelajaran Wordwall yang akan di buat 

adalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran Wordwall di rancang dalam bentuk game edukatif   

2. Media pembelajaran Wordwall di kembangkandengan menggunakan 

platform digital berbasis web yang menyediakan berbagai template 

aktivitas interaktif.  

3. Media pembelajaran  Wordwall  di desain sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran dan kurikulum.  
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4. Media pembelajaran Wordwall menggunakan gambar nyata atau kartun 

edukatif seperti gambar perumbuhan manusia dari bayi ke anak – anak 

dan gambar anak sedang berlari.  

5. Media pembelajaran Wordwall di lengkapi dengan petunjuk 

penggunaan saat membuat aktivitas. 

6. Akses platform wordwall, kemudian daftar atau login ke akun platform 

tersebut. 

7. Setelah masuk, pilih opsi create activity dan cari template dari daftar 

aktivias yang tersedia dan sesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran 

dan kurikulum. 

8. Setelah selesai mengedit, simpan dan publikasian. Platform akan 

menyediakan tautan ( link). 

H. Definisi Istilah 

1. Media pembelajaran Wordwall adalah alat pembelajaran berbasis 

teknologi yang didalamnya memiliki beberapa fitur menarik dengan 

unsur – unsur interaktif, media pembelajaran yang sangat fleksibel dan 

efektif, dapat menyesuaikan aktivitas sesuai dengan kebutuhan dan gaya 

belajar murid, sehingga pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan dan bermakna. 

2. Metode Inkuiri adalah cara belajar yang menekankan pada keaktifan 

murid dalam proses pemelajaran untuk mencari dan menemukan sendiri 

jawaban atau pemahaman terhadap suatu permasalahan melalui berpikir 

kritis dan analitis, dengan bimbingan guru yang bersifat fasilitator. 
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Metode ini bertujuan untuk mengembangkan kemampuan berpikir 

ilmiah, krterampilan memecahkan masalah, dan rasa ingin tahu murid. 

3. Meningkatkan Pembelajaran IPAS adalah upaya untuk membuat proses 

belajar IPAS menjadi lebih efektif, menarik, dan bermakna bagi murid. 

Tujuan utama dari upaya ini adalah agar murid dapat memahami 

konsep-konsep IPAS dengan lebih baik, mengembangkan keterampilan 

berpikir kritis, dan menumbuhkan rasa ingin tahu terhadap alam sekitar. 

 


