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Abtrak 

Wella Andini Putri, 2025 :  Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui 

Model Problem Based Learing Menggunakan 

Media Augmented Reality Di Kelas V SD N 01 

Tanjung Pauh Kabupaten Lima Puluh Kota.  

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya permasalahan yaitu rendahnya 

hasil belajar murid pada mata pelajaran matematika. Rendahnya hasil belajar 

matematika disebabkan oleh berbagai faktor, di antaranya yaitu guru belum 

menggunakan model dan media yang menarik, sehingga murid kurang tertarik 

pada mata pelajaran matematika. 

Sehubungan adanya permasalahan di atas, penelitian ini diharapkan dapat 

memperbaiki mutu belajar matematika di SD Negeri 01 Tanjung Pauh dalam 

meningkatkan kemampuan hasil belajar matematika murid. Penerapan Model 

Problem Based Learning (PBL) menggunakan Media Augmented Reality  (AR) 

diharapkan dapat dapat meningkatkan hasil belajar murid pada mata pembelajaran 

matematika.Penelitian ini merupakan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilaksanakan dalam dua siklus yaitu siklus I dan siklus II, terdiri dari beberapa 

tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan Penerapan Model Problem 

Based Learning (PBL) menggunakan Media Augmented Reality  (AR) dapat 

meningkatan hasil belajar matematika murid. Hal ini terbukti dari perolehan hasil 

belajar siswa yang terus meningkat. Hasil belajar murid menunjukkan 

peningkatan, dari 75% dengan katagori Baik (B) pada siklus I menjadi 88% 

dengan katagori Sangat Baik (SB) pada siklus II. Berdasarkan temuan tersebut, 

dapat disimpulkan bahwa penerapan model Problem Based Learning berbantuan 

media Augmented Reality terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa kelas V di SDN 01 Tanjung Pauh. 

 

Kata Kunci PTK: Problem Based Learning (PBL), Augmented reality (AR), 

Hasil Belajar Matematika. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran matematika merupakan serangkaian kegiatan untuk 

memperoleh pengalaman dan pengetahuan matematika yang melibatkan guru 

dan murid secara aktif. Pembelajaran matematika juga dapat membentuk 

proses dalam pengetahuan dan pemahaman matematika oleh murid yang 

berkembang secara optimal untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Matematika merupakan ilmu yang berperan penting dalam kehidupan sehari-

hari karna dapat memahami proses murid tentang fakta, konsep, prinsip, dan 

keterampilan sesuai dengan kemampuannya di mana guru menyampaikan 

materi, murid dengan potensinya masing-masing menyusun pengertiannya 

tentang fakta, konsep, prinsip, dan keterampilan serta pemecahan masalah 

(Rahma & Rahaju, 2020).  

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang paling sulit bagi 

murid. Efek negatif dari hal tersebut adalah banyak murid yang pesimis dan 

menakuti pelajaran  matematika karena meraka belum mempelajarinya 

sehingga, akhirnya tertanam pada diri murid bahwa pelajaran matematika itu 

sulit dan membosankan. Akibatnya murid malas mempelajarinya pendidikan 

matematika di sekolah. Hal ini berdampak pada rendahnya hasil belajar murid, 

khususnya di kelas V SD yang mulai memasuki materi yang lebih kompleks 

seperti bangun ruang, pecahan, dan perbandingan. Selain itu materi pelajaran 

matematika dianggap kurang bermanfaat bagi kehidupan murid. 
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Pelajaran matematika yang diajarkan sejak dari taman kanak-kanak hingga 

perguruan tinggi, Semestinya sangat erat hubungan dengan kegiatan sehari-

hari. karena kegiatan yang kita jalani berhubung erat dengan materi 

matematika. Permasalah muncul dari murid karenaberanggapan mata pelajaran 

matematika sebagai mata pelajaran yang sulit dan mengerikan. Menurut 

Fadilah., (2023)“hasil belajar mencakup kemampuan kognitif, afektif dan 

psikomotorik. Kemampuan kognitif terdiri dari knowledge (pengetahuan, 

ingatan), comprehension (pemahaman, menjelaskan). Senada dengan Saleh & 

Syahruddin, (2023), “hasil belajar murid pada hakikatnya adalah perubahan 

tingkah laku yang mencakup bidang kognitif, afektif, dan psikomotor”. 

Berdasarkan pendapat di atas, peneliti dapat menyimpulkan bahwa hasil 

belajar adalah sesuatu yang diperoleh dari kemampuan yang bersifat kognitif, 

afektif dan psikomotorik serta usaha setelah melakukam kegiatan belajar yang 

dapat diukur dengan menggunakan tes guna melihat kemajuan murid. Dalam 

melakukan tugas mengajar, guru perlu dilandasi langkah-langkah  dengan 

sumber ajaran agama islam sesuai dengan firman Allah SWT dalam surat An-

Nahl ayat 44 yaitu: 

لَ اِليَْهِمْ وَلَعَلَّهُمْ يتََ  كْرَ لِتبُيَ ِنَ لِلنَّاسِ مَا نزُ ِ برُِِۗ وَانَْزَلْنآَ اِليَْكَ الذ ِ فَكَّرُوْنَ باِلْبيَ نِٰتِ وَالزُّ  

Artinya : 

(mereka Kami utus) dengan membawa keterangan-keterangan (mukjizat) dan kitab-kitab. 

Dan Kami turunkan Ad-Dzikr (Al-Qur'an) kepadamu, agar engkau menerangkan kepada 

manusia apa yang telah diturunkan kepada mereka dan agar mereka memikirkan (QS An-

Nahl ayat 44). 
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Berdasarkan Al-Qur‟an surat An-Nahl ayat 44, menjelaskan bahwa guru 

telah menerangkan pada murid dan supaya murid memikirkan dan 

meningkatkan hasil belajarnya, dapat di pahami tentang pentingnya hasil 

belajar dalam belajar. hasil belajar sangat dibutuhkan murid dalam proses 

belajar, terutama pada pembelajaran matematika yang dianggap merupakan 

pelajaran yang sangat sulit, sehingga membuat, murid tidak senang dan tidak 

semangat dalam mempelajari matematika. 

Dari hasil wawancara yang peneliti lakukan pada tanggal 20-21 Januari 

2025 dengan guru kelas V diperoleh informasi bahwa pembelajaran 

Matematika di kelas V SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten Lima Puluh Kota 

belum mencapai KKM. Proses pembelajaran di kelas kurang meningkatkan 

hasil belajar murid, terutama pembelajaran Matematika. Pada saat jam 

pelajaran matematika materi bagun ruang guru belum menggunakan media 

dalam proses belajar mengajar, sehingga sebagian murid kurang tertarik pada 

materi pelajaran yang diajarkan, hal ini terlihat masih banyaknya murid yang 

suka bermain dengan teman sebangkunya,  selain itu juga masih ada murid 

melihat keluar kelas sehingga kurang konsentrasi dan tidak memperhatikan 

pelajaran, akan tetapi melihat hal tersebut guru tidak peduli dan pembelajaran 

dilakukan seperti itu terus menerus, guru hanya terpaku menyampaikan materi 

hingga membuat murid bosan dan ingin segera istirahat agar bisa bermain 

dengan teman-temannya. 

Sedangkan dari hasil observasi yang telah dilakukan peneliti di SDN 01 

Tanjung Pauh, Kabupaten Lima Puluh Kota. Hasil belajar yang didapat belum 
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mencapai kemampuan yang optimal. Salah satu bukti hasil nilai belajar murid 

pada mata pelajaran Matematika dan masih banyak yang tidak tuntas dalam 

pembelajaran tersebut. Di sekolah SDN 01 Tanjung Pauh, Kabupaten Lima 

Puluh Kota pada murid kelas V masih banyak siswa yang mendapatan nilai di 

bawah kriteria ketuntasan di bawah (KKM) bisa di lihat pada tabel berikut ini: 
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Tabel 1.1 Nilai UTS Matematika Murid 

 

No. Nama KKM 

Matematika 

Nilai Tuntas Tidak Tuntas 

1. A.A.A.M 70 40   

2. A.S 70 70   

3. A.N 70 40   

4. A.Z.K 70 40   

5. D.N 70 40   

6. D.N 70 50   

7. F.P.M 70 50   

8. F.K 70 40   

9. G.A 70 60   

10. G.Z.K 70 60   

11. I.D.P 70 40   

12. H.A.D 70 20   

13. H.J.R 70 40   

14. J.O 70 40   

15. K.Y 70 40   

16. M.A 70 40   

17. M.O 70 50   

18. M.P.S 70 70   

19. M.A.A 70 70   

20. M.A.R 70 80   

Jumlah 70 980 4 16 

Rata-rata  49 20% 80% 

Sumber : Data Sekunder Wali Kelas SD N 01 Tanjung Pauh 

Berdasarkan tabel tersebut dapat dilihat dari nilai ujian tengah semester 

bahwa hasil belajar Matematika murid kelas V SDN 01 Tanjung Pauh masih 

rendah, karna masih banyaknya hasil Ujian Tengah Semester yang masih 

belum mencapai KKM, dari 20 murid hanya 4 murid yang tuntas dengan 

persentase 20% dan 16 orang belum tuntas dengan persentase 80%. Nilai 



6 

 

 

tertinggi yang di dapat murid adalah 80, nilai terendah yang di dapat murid 

adalah 20. 

Dari permasalahan yang ada di SD N 01 Tanjung Pauh Kabupaten Lima 

Puluh Kota peneliti tertarik menggunakan model Problem Based Learning  

menggunakan media Augmented Reality di Kelas V SDN 01 Tanjung Pauh 

Kabupaten Lima Puluh Kota untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

Menurut Festiawan, (2020) Model Problem Based Learning (PBL) 

merupakan model pembelajaran yang di fokuskan pelaksanaannya untuk 

menjembatani murid untuk memperoleh pengalaman dalam belajar dan 

mengorganisasikan, meneliti dan memecahkan masalah-masalah kehidupan 

yang komplek. Salah satu keunggulan model PBL yaitu memungkinkan siswa 

untuk memahami konsep matematika secara mendalam dengan menerapkannya 

dalam situasi nyata. Hal ini membantu murid untuk mengembangkan 

kemampuan penalaran matematika, yaitu kemampuan untuk membangun 

hubungan antara berbagai konsep matematis, menyusun argumen logis, dan 

mengaplikasikan prinsip-prinsip matematika untuk memecahkan masalah. 

Penelitian menunjukkan bahwa penerapan model PBL dapat meningkatkan 

kemampuan penalaran matematis siswa secara signifikan. 

Model PBL ini sejalan dengan menggunakan media pembelajaran 

Augmented Reality. Augmented Reality (AR) adalah menggabungkan data 

grafis 3D dengan dunia nyata atau dengan kata lain realita yang ditambahkan 

ke suatu media. Media ini dapat berupa kertas, sebuah marker atau penanda 

melalui perangkat-perangkat input tertentu (Sari., 2022). Keunggulan media 
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pembelajaran Augmented Reality yaitu murid dapat melihat objek tiga dimensi 

yang dapat berinteraksi secara langsung dengan dunia nyata, sehingga konsep 

yang abstrak dapat divisualisasikan secara konkret dan menarik. 

Maka dari pemapamaran di atas, peneliti menyimpulkan bahwa dengan 

melalui model Problem Based Learning dengan menggunakan media 

Augmented Reality yaitu dapat meningkakan hasil belajar murid. Penerapan 

Problem Based Learning dengan Augmented Reality membantu murid dalam 

memahami konsep melalui pengalaman interaktif dan pemecahan masalah 

yang lebih mendalam. Keuntungan dalam Penerapan Problem Based Learning 

dengan menggunakan Media Augmented Reality yaitu meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis, interaktivitas yang tinggi, dan peningkatan hasil 

belajar. 

Sesuai dengan pemaparan diatas, maka peneliti tertarik melakukan 

penelitian mengenai “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui 

Model Problem Based Learning Menggunakan Media Augmented Reality 

Di Kelas V SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten Lima Puluh Kota” 

B. Identifikasi Masalah 

Melalui latar belakang diatas peneliti menyimpulkan ada beberapa 

masalah yang berkaitan dengan kesulitan murid dalam mata pelajaran 

Matematika. Maka peneliti mengidentifikasikan masalah sebagai berikut: 

1. Masih rendanya hasil belajar pada mata pelajaran Matematika. 

2. Guru belum menggunakan media pembelajaran yang menarik dalam 

menunjang hasil belajar murid. 
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3. Murid kurang tertarik pada materi pelajaran matematika yang sudah 

diajarkan guru. 

4. Masih banyak murid yang suka bermain dengan teman sebangkunya. 

C. Batasan Masalah 

Berdasaran uraian yang telah dipaparkan pada latar belakang masalah dan 

identifikasi masalah diatas, maka ruang lingkup masalah penelitian ini dibatasi 

pada “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui Model Problem 

Based Learning Menggunakan Media Augmented Reality Di Kelas V SD N 

01 Tanjung Pauh Kabupaten Lima Puluh Kota’’. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah perencanaan pelaksanaan pembelajaran peningkatan hasil 

belajar matematika melalui model problem based learning menggunakan 

media augmented reality di kelas V SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten 50 

Kota? 

2. Bagaimanakah pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model 

problem based learning menggunakan media augmented reality di kelas V 

SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten 50 Kota? 

3. Bagaimanakah hasil belajar matematika dengan menggunakan model 

problem based learning menggunakan media augmented reality di kelas V 

SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten 50 Kota? 
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E. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui perencanaan pelaksanaan pembelajaran peningkatan 

hasil belajar matematika dalam menggunakan media augmented reality 

dikelas V SDN 01 Tanjung Puah Kabupaten Lima Puluh Kota. 

2. Untuk mengetahui pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media 

augmented reality dalam belajar matematika di kelas V SDN 01 Tanjung 

Pauh Kabupaten Lima Puluh Kota. 

3. Untuk mengetahui hasil belajar matematika dengan menggunakan media 

augmented reality pada siswa kelas V SDN 01 Tanjung Pauh Kabupaten 

Lima Puluh kota. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat teoritis  

Di harapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat teoritis bagi 

praktisi dalam merancang, melaksanakan, mengobservasi, serta dapat 

memberikan refleksi dalam mendesain dan menggunakan media 

pembelajaran terbaru dalam mata pelajaran matematika. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi murid 

1) Menambah kemampuan murid dalam meninggkat hasil belajar 

sehingga pelajaran matematika di minati oleh murid. 

2) Menumbuhkan minat dan semangat murid dalam memahami mata 

pelajaran matematika. 
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b. Bagi Guru 

1) Sebagai sumber dan bahan dalam meningkatkan kemampuan dan 

minat murid dalam mata pelajaran matematika. 

2) Mendapatkan pemahaman yang benar tentang pembelajaran 

matematika, sehingga mampu menggunakan media Augmented 

Reality dengan tepat dalam penggunaan pembelajaran matematika 

c. Bagi Sekolah  

1) Memberikan motivasi kepada sekolah untuk media Augmented 

Reality yang tepat di dalamnya terdapat kalimat dan tulisan supaya 

merangsang minat dan bakat murid. 

2) Memberikan masukan bagi sekolah untuk mensosialisasikan dan 

menfasilitasi penggunaan media Augmented Reality untuk 

meningatkan minat belajar murid pada pelajaran matematika. 

 

 


