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ABSTRAK

Zahratul Romadani, 2025 : Pengembangan Media  Pembelajaran
Wordwall  Berbasis  Problem  Based
Learning Terhadap Peningkatan Minat
Belajar Murid Pada Mata Pelajaran IPAS
Dikelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota
Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya minat belajar murid akibat
media pembelajaran yang digunakan guru kurang efektif dan cenderung
monoton. Berdasarkan itu peneliti bertujuan untuk mengembangkan Media
Pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based Learning (PBL) guna
meningkatkan minat belajar murid pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) dikelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang valid,
praktis, dan efektif. Media Pembelajaran Wordwall yaitu meningkatkan minat
belajar murid dan menambah pengetahuan baru murid, meningkatkan motivasi
dan aktivitas pembelajaran murid.

Penelitian ini termasuk kepada jenis penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Adapun model penelitian yang peneliti
gunakan adalah model 4D yang mencakup langkah-langkah define
(pendefenisian), design (perancangan), development (pengembangan), dan
disseminate (penyebarluasan). Pada kelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota
Padang dengan jumlah murid 28.

Hasil dari pengembangan media pembelajaran Wordwall Berbasis
Problem Based Learning terhadap peningkatan minat belajar murid pada mata
pelajaran IPAS dikelas 1V SD Islam Khaira Ummah Kota Padang mencapai 89%
kategori sangat valid, 96% kategori sangat praktis dan 90% kategori sangat
efektif. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan valid, praktis dan
efektif.

Kata kunci : Wordwall, Problem Based Learning, , IPAS.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah memanusiakan manusia, pendidikan bukanlah
menghilangkan harkat dan martabat sebagai manusia melainkan
menumbuhkan dan mempertinggi mutu dan hakikat serta martabat manusia.
Oleh karena itu pendidikan sifatnya mempengaruhi bukan menghilangkan,
sebab dari tidak ada yang hilang dalam proses pendidkan. Hanya sifatnya
mempengaruhi hal-hal yang kurang baik kearah yang lebih baik dan
memperkembangkan potensi yang positif menjadi maksimal sesuai dengan
petensinya. Peningkatan kualitas pendidikan dapat dicapai melalui inovasi
dalam media pembelajaran, pendidikan yakni mengembangkan potensi murid
secara menyeluruh yang diwujudkan melalui proses pembelajaran yang
terarah (Ananda Muhamad Tri Utama, 2022).

Di Indonesia pendidikan menghadapi berbagai tantangan dalam
menciptakan proses belajar mengajar yang menarik dan efektif, khususnya
dalam mata pelajaran IPAS (llmu Pengetahuan Alam dan Sosial). Mata
pelajaran ini sering dianggap membosankan oleh sebagian murid, karena
materi yang cenderung bersifat teoritis dan membutuhkan pemahaman yang
mendalam. Hal ini menyebabkan minat belajar murid menurun, dan
berdampak pada rendahnya prestasi murid di bidang tersebut. Salah satu faktor
utama yang memengaruhi rendahnya minat belajar adalah penggunaan metode
pembelajaran yang kurang variatif dan cenderung monoton, sehingga

membuat murid tidak terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran.

1



Pembelajaran itu sendiri diartikan sebagai proses dimana seseorang
memperoleh pengetahuan, keterampilan, sikap atau perilaku. Berdasarkan
pendapat (Dian Nur Septiyawati Putri, Fitriah Islamiah, Tyara Andini, 2022)
pembelajaran adalah proses interaksi murid dengan pendidik dan sumber
belajar pada suatu lingkungan belajar. Seorang ahli, menyampaikan
pendapatnya bahwa pembelajaran adalah seperangkat peristiwa peristiwa yang
dirancang untuk mendukung beberapa proses belajar yang bersifat internal.

Berikut ini ayat yang menjelaskan tentang pentingnya pendidikan yang

dijelaskan dalam Q.S Al-Mujadila Ayat :11
WU Gaall 155 130 08 &0 ALE b Al ) 5ALHE s s XTI
58 15 50800155808 155 280 Gal ) shal 28 50 51 el S35 Ly
O3 5 (O

Artinya: Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan
kepadamu  “Berilah kelapangan di dalam majelis-majelis,”
lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu.
Apabila dikatakan, “Berdirilah,” (kamu) berdirilah. Allah niscaya
akan mengangkat orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat. Allah Mahateliti
terhadap apa yang kamu kerjakan.

Di era sekarang, media pembelajaran tidak hanya berupa buku cetak
saja tentu. Tenaga pendidik dituntut mengikuti perkembangan teknologi,
sehingga selain harus unggul dalam menyampaikan informasi, pendidik juga
perlu mahir memanfaatkan media teknologi sebagai sarana pembelajaran bagi
guru dan murid. Menurut (Fadilah et al., 2023) Media pembelajaran
merupakan alat yang bisa di gunakan untuk membantu jalannya pembelajaran

agar lebih efektif dan optimal. Pada saat ini proses pembelajaran tidak hanya



terpaku kepada buku dan papan tulis saja, karena saat ini banyak sekali media
pembelajaran yang bias di gunakan oleh para pengajar.

Media telah menjadi alat yang berperan penting dalam suatu proses
pembelajaran. Media menjadi suatu kebutuhan yang di gunakan oleh guru
dalam menyampaikan informasi dan materi pembelajaran yang akan di
sampaikan kepada murid. Jika dalam penyampaian materi pembelajaran
kekurangganya media yang di gunakan besar kemungkinan menyebabkan
murid kurang paham dalam menyimak apa yang di sampaikan oleh guru .
Model dan media harus dirancang dengan sebaik dan semenarik mungkin agar
mampu membuat murid antusias dalam proses pembelajaran. Pemilihan model
media pembelajaran harus tepat dan sesuai agar mendapatkan hasil yang
maksimal, menyenangkan dan mampu meningkatkan minat belajar murid.
Model dan media pembelajaran tersebut yaitu model ProblemBased Learning
(PBL) dan media Wordwall Rahmayati & Prastowo,(2023).

Model Problem Based Learning (PBL) merupakan suatu lingkungan
belajar dimana proses pembelajaran dikendalikan oleh permasalahan.
Perihalnya sebelum murid mulai belajar, akan diberikan masalah yang akan di
pecahkan. Problem Based Learning (PBL) adalah strategi pembelajaran yang
“menggerakkan” murid belajar secara aktif memecahkan masalah yang
kompleks dalam situasi realistik. Model ini juga merupakan pendekatan
pembelajaran yang menggunakan masalah dunia nyata sebagai suatu konteks
bagi murid untuk belajar tentang cara berpikir kritis dan keterampilan

pemecahan masalah, serta untuk memperoleh pengetahuan dan konsep yang



esensial serta mebikuti perkembangan teknologi untuk mendapatkan banyak
materi dan model pelajaran. (Aisyah et al., 2022).

Seiring dengan perkembangan teknologi, penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi semakin penting untuk menciptakan
pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menarik. Salah satu media
pembelajaran yang inovatif dan dapat digunakan di kelas adalah Wordwall.
Game edukasi ini juga merupakan platform berbasis web yang memungkinkan
guru untuk membuat permainan edukatif yang dapat membantu murid
memahami materi pelajaran dengan cara yang menyenangkan dan interaktif.
Penggunaan aplikasi seperti Wordwall diharapkan dapat memotivas murid
untuk lebih aktif dalam belajar dan meningkatkan minat murid terhadap mata
pelajaran yang dianggap sulit.

Minat merupakan sesuatu yang penting bagi seseorang untuk melakukan
suatu aktivitas. Dengan minat orang akan berusaha mencapai tujuannya. Oleh
karena itu minat dikatakan sebagai salah satu aspek gejala-gejala manusia
yang dapat mendorong untuk mencapai tujuan (Elendiana, 2020). Minat
adalah faktor yang sangat penting dalam proses pembelajaran. Dengan
memahami faktor-faktor yang mempengaruhi minat dan menerapkan strategi
yang tepat, diharapkan minat belajar murid dapat ditingkatkan (Partisipasi,
2024). Minat sangat berpengaruh dalam proses pembelajaran jika materi yang
di pelajari tidak sesuai dengan minat belajar murid makan murid tidak akan

antusias dalam proses pembelajaran karena kurangnya daya tarik bagi murid.



Pentingnya penggunaan media pembelajaran yang menarik dalam
meningkatkan minat belajar murid sudah banyak diakui. Dengan media yang
interaktif, murid tidak hanya menerima informasi secara pasif, tetapi juga
dapat berpartisipasi aktif dalam prosees pembelajaran. Pembelajaran yang
melibatkan murid secara langsung dengan materi dan aktivitas yang
menyenankan dapat membuat mereka lebih tertarik untuk belajar dan
memahami materi dengan lebih baik. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran berbasis Wordwall memiliki potensi besar untuk meningkatkan
minat belajar murid , khususnya dalam mata pelajaran IPAS.

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) Merupakan
gabungan ilmu alam dan ilmu sosial. llmu Pengetahuan Alam Dan Sosial
(IPAS) Merupakan di siplin ilmu yang memfokuskan pada pemahaman
mengenai makhluk hidup dan benda yang mati di alam semesta ini, juga
interaksi di antara mereka (Nihayatul Fadlilah et al., 2024). Ini juga
melibatkan studi tentang kehidupan individu manusia sebagai makhluk sosial,
dengan menggabungkan berbagai pengetahuan lain yang disusun secara logis
dan terstruktur, termasuk analisa sebab dan akibat. Murid SD Kketika
mempelajari lingkungan disekitarnya, mereka dapat melihat dan mengalami
kejadian di alam dan sosial sebagai sutu kesatuan secara umum (Alfatonah et
al., 2023). Pembelajaran IPAS terbagi atas dua mata pelajaran yaitu ilmu
pengetahuan alam (IPA) dan ilmu pengetahuan sosial (IPS).

Pembelajaran IPA adalah usaha manusia dalam memahami alam semesta

melalui pengamatan yang tepat pada sasaran, serta menggunakan prosedur dan



di jelaskan dengan penalaran sehingga mendapatkan suatu kesimpulan (Istidah
et al.,, 2022). Sedangkan IPS merupakan pembelajaran yang mempelajari
tentang interaksi di dalam masyarakat. IPS dalam pendidikan merupakan suatu
konsep yang mengembangkan pengetahuan, sikap, dan keterampilan sosial
(Nasution et al., 2023).

Salah satu media yang dapat digunakan dalam pembelajaran IPAS kelas
IV berbasis teknologi yaitu wordwall. Platfrom Wordwall adalah berbasis web
yang memungkinkan guru membuat berbagai macam aktivitas pembelajaran
interaktif, seperti menjodohkan, memasangkan, memcari kata, dan masih
banyak lainnya. Tujuan utama penggunaan wordwall adalah untuk
meningkatkan akses dan interaksi murid terhadap sumber belajar, sehingga
diharapkan murid dapat memahami dan meningkatkan materi pembelajaran
dengan lebih baik. Selain sebagai bahan ajar, wordwall juga dapat
diintegrasikan dengan game online berbasis penilaian, menjadikan
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan.

Berdasarkan observasi dan wawancara peneliti  di SD Islam Khaira
Ummah Kota Padang, pada tanggal 07 Agustus 2025 dengan guru IV SD
Islam Khaira Ummah. Minat belajar murid terhadap mata pelajaran IPAS
masih tergolong rendah. Menunjukkan bahwa media yang digunakan guru IV
dalam mengejar belum mampu meningkatkan minat belajar murid dalam
belajar . Guru menghadapi kendala dalam meningkatkan minat belajar dan

pemahaman murid pada mata pelajaran IPAS.
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Guru menggunakan media pembelajaran berupa PPT, guru masih kurang
dalam memberikan media yang kreatif dalam proses pembelajaran , kurangnya

minat belajar murid karena kurangnya variasi pada media yang digunakan

pavg vioypung Wi yuu vidiD YYH®

guru, murid merasa bosan dengan materi yang dijelaskan menggunakan PPT
yang tidak menarik dan hanya menggunakan buku cetak sekolah ,banyaknya
murid yang keluar masuk di kelas pada saat proses pembelajaran. Adapun
media pembelajaran yang digunakan guru sebelumnya berupa PPT, bisa

dilihat pada gambar di bawah.

~

[Pada media yang
digunakan guru
yaitu hanya
berupa ppt,
terlalu monoton,
dan tidak
kelemahannya
terdapat bisa
bergerak.

-

Gambar 1. 1 Penyampaian materi oleh guru kelas I'Va dengan
menggunakan media berupa PPT

J

Oleh karena itu, perlu dilakukan suatu penelitian untuk mengevaluasi
penggunaan Wordwall sebagai media pembelajaran yang dapat menarik
perhatian murid dan meningkatkan minat mereka dalam belajar IPAS.
Menginat zaman sudah semakin canggih kemajuan teknologi semakin hari
semakin modern justru dari itu untuk melibatkan teknologi ke dalam dunia

pendidikan dengan baik. Hal ini juga merupakan salah satu penyebab murid
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tidak terlihat fokus saat proses pembelajaran, kurang semangat dan banyak
juga murid yang keluar masuk saat proses pembelajaran.

Maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan
menerapkan Wordwall dengan menggunakan model Problem Based Learning
(PBL) sebagai media pembelajaran yang inovatif, serta menilai dampaknya
terhadap peningkatan minat belajar murid di kelas 1V SD Islam Khaira
Ummah Kota Padang terkhususnya pada mata pelajaran IPAS. Pada penelitian
ini peneliti mengambil mata pelajaran IPA dengan materi perubahan wujud
benda. Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat memberikan kontribusi
positif terhadap kualitas pendidikan di sekolah tersebut.

Berdasarkan uraian di atas terdapat masalah yang perlu di teliti peneliti,
masalahnya yaitu: minat belajar murid masih rendah, guru masih kurang
maksimal menggunakan media pembelajaran Teknologi, media pembelajaran
kurang menarik pada saat pembelajaran berlangsung, kurangnya sumber
belajar murid. Berdasarkan dari latar belakang di atas, maka peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian tentang “Pengembangan Media Pebelajaran
Wordwall Berbasis Problem Based Learning Terhadap Peningkatan Minat
Belajar Murid Pada Mata Pelajaran IPAS Di Kelas IV SD Islam Khaira

Ummah Kota Padang”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di jelaskan di atas |,
maka dapat di identifikasi permasalahan sebagai berikut:
1. Guru menggunakan media pembelajaran berupa PPT.
2. Guru masih kurang dalam memberikan media yang kreatif dalam proses
pembelajaran.
3. Kurangnya minat belajar murid karena kurangnya variasi pada media
yang digunakan guru.
4. Murid merasa bosan dengan materi yang dijelaskan menggunakan ppt
yang tidak menarik.
5. Banyaknya murid yang keluar masuk di kelas pada saat proses
pembelajaran.
Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dibahas, peneliti
membatasi permasalahan pada mata Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dengan
materi Perubahan wujud benda di sekitar kita yang berkenaan
judul,”Pengembangan Media Pebelajaran Wordwall Berbasis Problem
Based Learning Terhadap Peningkatan Minat Belajar Murid Pada Mata
Pelajaran IPAS Di Kelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang”.
Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah di jelaskan, dapat

diketahui rumusan masalah sebagai berikut ini:
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1. Bagaimana Pengembangan media pembelajaran Wordwall berbasis
Problem Based Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang
valid bagi kelas 1V SD Islam Khaira Ummah Kota Padang?

2. Bagaimana media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based
Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang praktis bagi kelas
IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang?

3. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Wordwall berbasis
Problem Based Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang
efektif bagi kelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang ?

E. Tujuan Penelitian

1. Mengembangkan media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based
Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang valid bagi murid
IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang.

2. Mengembangkan media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based
Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang praktis bagi murid
kelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang .

3. Mengembangkan media pembelajaran Worwall bebasis Problem Based
Learning untuk peningkatan minat belajar murid yang efektif bagi murid
kelas IV SD Islam Khaira Ummah Kota Padang.

F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Manfaat Teoritis pada penelitian ini adalah menambah wawasan

peneliti dan sebagai kajian pengembangan media Wordwall berbasis
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Problem Based Learning untuk meningkatkan minat belajar murid pada
mata pelajaran IPAS di SD Islam Khaira Ummah Kota Padang.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Murid
Dengan menggunakan media Wordwall berbasis Problem
Based Learning pada mata pelajaran IPAS, murid di harapkan lebih
mudah dalam memahami materi, lebih antusias dan termotivasi
dalam proses belajar dan minat belajar terhadap pembelajaran lebih
meningkat.
b. Bagi Guru
Melalui penelitian ini perkembangan ini akan memberikan
manfaat kepada guru seperti menjadi bahan pertimbangan sehingga
guru akan berusaha melakukan perubahan dalam menyampaikan
suatu materi kepada murid sehingga muncul ide untuk menyuaun
strategi belajar yang efisien dan efektif dalam proses pembelajaran.
c. Bagi Sekolah
Melalui penelitian ini pihak sekolah dapat memberikan ide
dalam upaya untuk membuat suatu perbaikan untuk meningkatkan
dalam proses belajar murid.
d. Bagi Peneliti
Melalui pengembangan media Wordwall berbasis Problem Based
Learning ini dapat menjadikan novelty pembelajaran. Novelty ini

nantiknya dapat menjadikan pembaruan yang dapat di terapkan ketika
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mengajar di kelas agar pembelajaran lebih optimal dan menarik.
Yang mana ini juga dapat menjadi solusi di kelas yang peneliti ajar

nantik ketika menjadi guru.

G. Spesifikasi Produk

Media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based Learning di

rancang untuk memberikan pemahaman materi kepada murid kelas IV SD

Islam Khaira Ummah Kota Padang. Adapun spesifikasi produk yang di

kembangkan adalah sebagai berikut:

1.

Media pembelajaran Wordwall berbasis Problemm Based Learning di
rancang untuk meningkatkan minat belajar murid khususnya pada
pembelajaran IPAS.

Media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based Learning
dikembangkan untuk membantu murid dalam meningkatkan minat
belajar lebih meningkat.

Media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based Learning yang di
kembangkan untuk membantu guru dalam memvariasikan pembelajaran
yang lebih menarik antusias murid saat dikelas.

Media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based Learning akan
menampilkan Game edukasi untuk meningkatkan minat belajar murid.
Evaluasi Media pembelajaran Wordwall berbasis Problem Based

Learning dengan menggunakan angket.
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H. Definisi Istilah
1. Media Pembelajaran
Media pembelajaran adalah segala bentuk bahan atau alat pendidik
yang menunjang proses belajar mengajar menyajikan informasi dan
bahan pembelajaran secara visual, audio, atau audiovisual.
2. Wordwall
Wordwall merupakan platform berbasis web yang memungkinkan
guru untuk membuat permainan edukatif yang dapat membantu murid
memahami materi pelajaran dengan cara yang menyenangkan dan
interaktif.
3. Problem Based Learning (PBL)

Problem Based Learning merupakan pendekatan pembelajaran
yang menggunakan masalah dunia nyata sebagai suatu konteks bagi
murid untuk belajar tentang cara berpikir kritis dan keterampilan
pemecahan masalah, serta untuk memperoleh pengetahuan dan konsep

4. Minat

Minat adalah faktor yang sangat penting dalam proses
pembelajaran. Dengan memahami faktor-faktor yang mempengaruhi
minat dan menerapkan strategi yang tepat, diharapkan minat belajar

murid dapat ditingkatkan.
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