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ABSTRAK 
Ann Naisar Siregar, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis E-

Bookstory Untuk Meningkatkan Literasi Bacatulis 

Kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan Kota Padang 

 

Tantangan utama dalam pembelajaran di SD terutama pada literasi baca tulis. 

Kegiatan literasi baca tulis merupakan upaya strategis dalam meningkatkan 

kemampuan dasar murid dalam memahami, mengolah, dan menyampaikan 

informasi secara tertulis maupun lisan. Rendahnya literasi baca tulis disebabkan 

kurangnya bahan bacaan yang menarik dan metode pembelajaran yang kurang 

interaktif. Dalam era digital, penggunaan media  seperti E-Bookstory bertujuan 

dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan menyenangkan. 

Adapun tujuan dari dari penelitian adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis E-Bookstroy yang valid, praktis, dan efektif. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan R&D 

(Research and Development) dengan model 4D yang memiliki 4 tahapan, yaitu 

define (pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan) dan 

dissemination (penyebaran). Media pembelajaran yang dikembangkan divalidasi 

oleh ahli aspek isi, aspek bahasa, dan aspek desain untuk mencapai kriteria valid 

dan praktis. Sedangkan untuk melihat efektifitas dilihat dari angket respon  dan 

hasil murid 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-Bookstroy yang dikembangkan 

memenuhi kriteria validitas sebesar  90% dengan kategori sangat Valid, 

Praktikalitas sebesar 94% dengan kategori sangat praktis, dan efektifitas sebesar 

93% dengan kategori sangat efektif.  Hal ini menandakan bahwa bahwa penggunaan 

E-Bookstroy sebagai media pembelajaran mampu memberikan kontribusi positif 

dalam meningkatkan literasi bacatulis murid SDN 18 Air Tawar Selatan.  

Kata Kunci: Media, E-Bookstory, Literasi, Bacatulis
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 

Pembelajaran merupakan proses komunikasi yang terjadi antara guru dan 

murid serta sumber belajar yang didalamnya terdapat kegiatan perolehan ilmu 

pengetahuan, pembentukan sikap, serta keterampilan murid. Pembelajaran adalah 

proses interaksi yang terjadi antara murid dengan guru serta sumber belajar pada 

suatu lingkungan belajar. Kemudian itu Adnyanawati, (2021) menyatakan bahwa 

pembelajaran merupakan interaksi yang terjadi antara murid dengan lingkungan 

belajar, sehingga dari interaksi tersebut menghasilkan adanya perubahan prilaku 

murid menjadi lebih baik. Oleh karena itu, guru berperan dalam mengoordinasikan 

suatu lingkungan belajar yang dapat menunjang terjadinya perubahan prilaku pada 

murid. Guru merupakan salah satu aspek penting dan paling berpengaruh terhadap 

penyelenggaraan proses pembelajaran. 

Apalagi pembelajaran yang dilakukan pada murid SD, guru harus mampu 

menciptkan suasana pembelajaran senyaman dan semenarik mungkin agar murid 

dapat termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran. Literasi merupakan 

kemampuan yang didalamnya terdapat kegiatan membaca, berpikir, dan menulis 

suatu informasi yang tujuannya untuk meningkatkan pemahamannya terhadap 

informasi tersebut. Literasi digunakan sebagai dasar dalam mengembangkan 

pembelajaran di sekolah menjadi lebih efektif. 

Dalam Undang-Undang No 3 Tahun 2017 tentang sistem perbukuan, 

Literasi adalah kemampuan untuk memaknai informasi secara kritis sehingga setiap 
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orang dapat mengakses ilmu pengetahuan dan teknologi sebagai upaya dalam 

meningkatkan kualitas hidupnya. Selain itu, literasi baca tulis dapat menjadikan 

murid terampil dalam mencari dan mengolah informasi yang dibutuhnkannya dalam 

kehidupan sehari-hari. Literasi baca tulis harus didasari dengan adanya membaca dan 

menulis. Kegiatan membaca dan menulis akan menjadikan seseorang memperoleh 

informasi yang disampaikan, dan juga dapat meningkatkan konsentrasi serta 

meningkatkan kepercayaan diri. Oleh karena itu, membaca dan menulis sangat 

penting dan akan bermanfaat bagi kehidupan di masa depan. 

Al-Qur’an adalah salah satu literasi membaca bagi umat islam, literasi di 

dalam al-qur’an dengan jelas terdapat pada surah al-alaq ayat 1-5 yang berbunyi : 

ِِۡۡۡخَلَق١َۡۡۡۡۡخَلَقَۡۡۡٱلَّذِيۡۡكَۡ'رَبِۡۡۡبِٱسۡمِۡۡۡٱقۡرَأۡۡ سَنَۡ’ۡۡٱلۡ َِ رَۡۡۡوَرَبُّكَۡۡۡٱقۡرَأ٢ۡۡۡۡۡۡق„ۡۡعَلَۡۡۡمِنۡۡۡۡنۡ َِ ِۡ لَّمَۡۡۡٱلَّذِي٣ۡۡۡۡۡمۡۡٱلۡكۡ لَمِۡۡۡعَ ِِۡۡعَلَّم٤َۡۡۡۡۡبِٱلۡقَ سَنَۡ’ۡۡٱلۡ َِ لَمۡۡۡۡلَمۡۡۡمَاۡۡنۡ  ٥ۡۡيَعۡ
 

Artinya :(1)Bacalah dengan menyebut nama Tuhanmu yang menciptakan. (2) Dia 

telah menciptakan manusia dari segumpal darah.(3) Bacalah,dan 

Tuhanmu lah yang maha pemurah.(4)Yang mengajar manusai dengan 

perantaraan kalam.(5) Dia mengajar kepada manusia apa yang tidak 

diketahuinya. 

 

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa membaca adalah salah satu 

strategi untuk meningkatkan literasi. Sekolah dan lingkungan keluarga harus lebih 

banyak melibatkan dalam kegiatan membaca. Membiasakan murid untuk 

menyenangi kegiatan membaca memang bukan hal yang mudah, apalagi minat 

murid berbeda-beda. 

Berdasarkan hasil observasi awal pada tanggal 19 November 2024 dengan 

wali kelas VB SDN 18 Air Tawar Selatan bahwa media yang digunakan untuk 

literasi baca tulis pada pelajaran Bahasa Indonesia yaitu banyak murid memiliki 

literasi baca tulis yang rendah, yang dapat disebabkan oleh kurangnya bahan bacaan 



3  

 

 

 

dan kurang bervariasi, media pembelajaran tradisional seperti buku cetak kurang 

menarik bagi murid dan metode pembelajaran yang kurang interaktif dapat 

meyebabkan keterlibatan murid dalam kegiatan baca tulis, yang berdampak pada 

rendahnya tingkat pemahaman murid. 

 

Gambar 1.1 Media Buku Cetak 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan teknologi seharusnya membawa dampak 

yang baik terhadap perkembangan belajar murid, kerena dengan teknologi seperti 

penggunaan internet dapat mempermudah aktivitas sehari-hari. Murid dapat 

mencari apa saja yang mereka inginkan termasuk materi pelajaran di dalam internet. 

Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat mengharuskan guru 

untuk menggunakan teknologi dalam pembelajaran. Rendahnya literasi baca tulis 

murid menjadikan guru harus menciptakan suatu media pembelajaran yang 

menarik. Guru harus mampu memfasilitasi gerakan literasi utamanya literasi baca 

tulis dengan teknologi, misalnya dengan menggunkan media pembelajaran berbasis 

IT. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Suganda , (2022) yang menyatakan bahwa 
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proses pembelajaran harus sesuai teknologi yang berkembang saat ini. 

 

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini bertujuan untuk memecahkan 

permasalahan yang ada melalui penelitian dan pengembangan yang dilakukan di 

SDN 18 Air Tawar Selatan dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis E-Bookstory Untuk Meningkatkan Literasi Murid Di Kelas V SDN 18 

Air Tawar Selatan Kota Padang 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah yang di jelaskan diatas, dapat di identifikasi 

masalah-masalah dalam penelitian ini sebagai berikut : 

1. Banyak murid memiliki minat baca yang rendah, yang dapat disebabkan oleh 

kurangnya bahan bacaan yang menarik dan metode pembelajaran yang kurang 

interaktif. 

2. Media pembelajaran tradisional, seperti buku cetak, kurang menarik karena 

hanya menggunakan sedikit warna dan sedikit gambar . 

3. Metode pembelajaran yang kurang interaktif dapat menyebabkan kurangnya 

keterlibatan murid dalam kegiatan membaca, yang berdampak pada rendahnya 

tingkat pemahaman bacaan. 

C. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah di bahas penulis membatasi 

masalah : “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis E-Bookstory 

Untuk Meningkatkan Literasi Baca Tulis Murid di Kelas V SDN 18 Air 

Tawar Selatan Kota Padang”yang dibatasi dengan pelajaran bahasa indonesia 

materi teks narasi, dilaksankan di semester ganjil pada kelas V.
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D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan pembatasan masalah 

di atas, dapat dirumuskan beberapa permasalahan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagaimana Pengembangan Media E-Bookstory terhadap peningkatan literasi 

baca tulis murid yang valid untuk kleas V SDN 18 Air Tawar Selatan? 

2. Bagaimana Pengembangan Media E-Bookstory terhadap peningkatan literasi 

baca tulis murid yang praktis untuk kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan ? 

3. Bagaimana Pengembangan Media E-Bookstory terhadap peningkatan literasi 

membaca murid yang efektif untuk kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan? 

E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan pada dasarnya adalah merupakan sasaran utama yang akan dicapai 

seseorang melalui kegiatan penelitian yang akan dilakukan, karena tanpa tujuan 

kegiatan yang akan dilaksanakan tidak mempunyai arah yang jelas. Adapun 

tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis E-Bookstory terhadap 

peningkatan literasi bacatulis yang valid untuk murid kelas V SDN 18 Air 

Tawar Selatan. 

2. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis E-Bookstory terhadap 

peningkatan literasi bacatulis yang praktis untuk murid kelas V di SDN 18 

Air Tawar Selatan. 

3. Mengembangkan Media Pembelajaran berbasis E-Bookstory terhadap 

peningkatan literasi bacatulis yang efektif untuk murid kelas V di SDN 18 

Air Tawar Selatan. 
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F. Manfaat Penelitian 

 

Berdasarkan tujuan penelitian yang dikemukakan diatas, penelitian ini 

dapat diharapkan mempunyai manfaat. Adapun manfaat penelitian ini sebagai 

berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

 

Penelitian pengembangan media pembelajaran E-Bookstory untuk 

meningkatkan literasi membaca murid ini diharapkan dapat menjadi bahan 

referensi untuk mengembangkan media dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia. 

2. Manfaat Praktis 

 

Secara praktis penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu : 

 

a. Bagi Guru 

 

Media pembelajaran berbasis E-Bookstory untuk meningkatkan literasi 

membaca murid ini diharapkan dapat menjadi sumber belajar yang 

leternatif dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia 

b. Bagi Murid 

 

Media pembelajaran E-Bookstroy diharapkan dapat meningkatkan 

literasi membaca murid dan membantu memudahkan murid untuk 

memahami pembelajaran Bahasa Indonesia, yang disajikan melalui E- 

Bookstory 

 

c. Bagi Sekolah 

 

Media pembelajaran berbasis E-Bookstory untuk meningkatkan literasi 
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membaca murid diharapkan dapat menjadi bahan referensi dan masukan 

untuk dapat mengembangkan praktik pembelajaran Bahasa Indonesia 

yang lebih menarik sehingga proses pembelajaran berkualitas, hasil 

belajar murid meningkat. 

d. Bagi Peneliti 

 

Dengan dilakukan penerapan maka sebagai penulis sedikit demi sedikit 

mengetahui metode dan strategi pembelajaran, serta model 

pembelajaran yang sesuai dengan tujuan atau kompetensi pembelajaran. 

Akan mengetahui kesulitan yang dialami oleh murid yang di ajar dengan 

menerapkan model pembelajaran E-Bookstory. 

G. Spesifikasi Produk 

 

Penelitian ini akan menghasilkan produk berupa E-Bookstory, spesifikasi 

dari media pembelajaran E-Bookstory yang akan dibuat adalah sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran E-Bookstroy merupakan buku bolak-balik dan dapat 

digunakan menggunakan teknologi komputer, laptop, dan Smartphone. 

2. Penyajian media pembelajaran E-Bookstory yang digunakan teks . 

 

3. Media pembelajaran E-Bookstory dirancang untuk meningkatkan literasi 

bacatulis serta hasil belajar murid dan membuat pembelajaran lebih menarik. 

H. Definisi Istilah 

1. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah segala bentuk perantara atau sarana yang 

digunakan pendidik untuk menyampaikan pesan, informasi, dan materi 
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pelajaran kepada murid dengan tujuan memfasilitasi proses belajar sehingga 

tercapai pemahaman, keterampilan, dan sikap yang diharapkan. Media ini 

dapat berupa alat, bahan, teknologi maupun metode yang membantu 

mengoptimalkan interaksi antara guru dan murid, serta mempermudah 

pencapaian tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien. 

2. E-Bookstory 

 

E-Bookstory merupakan buku cerita bergambar berbasis digital yang 

didesain seecara modern dan lebih interaktif, memiliki desain visual, dan 

alur cerita yang diminati murid (Tinggi 2022). Penggunaan E-Bookstory 

memberikan beberapa manfaat kepada murid yaitu murid dapat belajar 

dengan lebih menyenangkan, menumbuhkan kebiasaan membaca secara 

mandiri serta murid dapat termotivasi untuk membaca dengan lebih cepat. 

3. Literasi Baca tulis 

 

Literasi baca tulis merupakan kompetensi fundamental yang mencakup 

kemampuan individu dalam mengakses, memahami, menginterpretasi, 

mengevaluasi, dan memproduksi teks tertulis secara efektif, kritis, dan 

kontekstual. Literasi tidak hanya berfungsi sebagai sarana untuk 

memperoleh pengetahuan, tetapi juga sebagai instrumen untuk 

mengembangkan kemampuan berfikir logis, kreatif, serta partisipasi aktif 

dalam kehidupan. 


