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ABSTRAK 

 

Rezi Safitri, 2025: Pengembangan Model Project Based Learning (PjBL) 

Menggunakan Media Ular Tangga pada Mata Pelajaran 

IPAS untuk Meningkatkan Hasil Belajar di Kelas IV 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat 

 

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya peran dan keikut sertaan 

murid di kelas IV SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat dalam proses pembelajaran 

yang terjadi akibat kurangnya kreatifitas dan variasi guru dalam penggunaan media 

dan model pembelajaran. Penelitian ini bertujuan memecahkan permasalahan yang 

ada melalui penelitian dan pengembangan model Project Based Learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga pada mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 12 

Kabupaten Pasaman Barat. 

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model Hannafin and Peck yang terdiri dari 3 fase, yaitu analisis 

kebutuhan (need analysis), desain (design), pengembangan & implementation 

(development & implementation). Produk kemudian diuji validitas kepada 

validator, praaktikalitas diuji oleh guru dan efektifitas angket dan hasil belajar diuji 

kepada murid kelas IV dengan jumlah 22 murid. 

Hasil dari penelitian pengembangan model Project Based Learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga pada mata pelajaran IPAS untuk meningkatkan 

hasil belajar di kelas IV SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat memperoleh nilai 

validitas sebesar 90% dengan kategori sangat valid, nilai praktikalitas sebesar 92% 

dengan kategori sangat praktis dan nilai efektifitas sebesar 84% dengan kategori 

sangat efektif. sehingga dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian pengembangan 

model PjBL menggunakan media ular tangga ini valid, praktis dan efektif. 

 

Kata kunci: PjBL, IPAS, Hasil Belajar 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran menurut Kusuma Ardi & Desstya, (2023), merupakan 

proses komunikasi yang terjadi antara guru dan murid serta sumber belajar yang 

didalamnya terdapat kegiatan perolehan ilmu pengetahuan, pembentukan sikap, 

serta keterampilan murid. Pembelajaran adalah proses interaksi yang terjadi 

antara murid dengan guru serta sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Pembelajaran merupakan interaksi yang terjadi antara murid dangan lingkungan 

belajar, sehingga dari interksi yang terjadi tersebut menghasilkan adanya 

perubahan perilaku murid menjadi lebih baik. Oleh sebab itu, guru berperan 

penting dalam mengoordinasikan suatu lingkungan belajar yang dapat 

menunjang terjadinya perubahan perilaku pada murid. Guru merupakan salah 

satu aspek penting dan paling berpengaruh terhadap penyelenggaraan proses 

pembelajaran. Apalagi pembelajaran yang dilakukan pada murid SD, guru harus 

mampu menciptakan suasana pembelajaran senyaman dan semenarik mungkin 

agar murid dapat termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran. 

Zaman sekarang ini pembelajaran tidak hanya sebatas mendengarkan lalu 

mengajarkan, melainkan sudah menerapakan menggunakan media 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar murid. Hasil belajar murid 

merupakan kemampuan yang diperoleh murid setelah mengikuti proses belajar-

mengajar, yang mencakup pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Hasil  
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belajar digunakan guru untuk mengevaluasi efektifita pembelajaran, 

mengembang strategi pembelajaran yang lebih efekti serta memberikan umpan 

balik kepada murid untukmeningkatkan kinerja mereka. 

Dalam Permendikbudristek Nomor 21 tahun 2022 menjelasakan bahwa 

penilaian hasil belajaran murid dilakukan untuk memantau dan memperbaiki 

proses pembelajaran serta mengevaluasi pencapaian tujuan pembelajaran. 

Terdapat dua bentuk penilaian hasil belajar, yaitu penilaian formatif dan 

penilaian Sumatif. Oleh karena itu, hasil belajar murid sangat penting dalam 

proses pembelajaran dan dapat membantu meningkatkan kualiatas pendidikan.  

Al- Qur’an tidak secara langsung membahas tentang ilmu, namun 

prinsip-prinsip yang terkandung dalam al- qur’an dapat menjadi landasan bagi 

pendidikan yang efektif. Prinsip tersebut terdapat pada suruh At-Taubah ayat 

122 yang berbunyi: 

يتَفََقَّهُ  نْهُمْ طَاۤىِٕفَةٌ ل ِ  فلََوْلََ نَفرََ مِنْ كُل ِ فرِْقَةٍ م ِ
يْنِ  وْا وَمَا كَانَ الْمُؤْمِنوُْنَ لِيَنْفِرُوْا كَاۤفَّة ًۗ فىِ الد ِ

ا الَِ  يْهِمْ لعَلََّهُمْ يحَْذرَُوْنَ وَلِينُْذِرُوْا قَوْمَهُمْ اِذاَ رَجَعوُْْٓ  

Artinya: Tidak patut bagi orang-orang mukmin itu semuanya pergi (ke medan 

perang) Mengapa sebagian orang dari masing-masing golongan tidak pergi 

memperdalam ilmu agamanya dan memperingatkan kaumnya ketika 

kembali kepadanya, agar mereka dapat menjaga diri (At-Taubah 122) 

 

Ahli tafsir al-Qhurtubi, ayat tersebut mengandung arti bahwa jihad itu 

bukan fardlu ain tetapi fardlu kifayah. Karena seandainya pergi semuanya 

dikhawatirkan orang-orang yang sesudah mereka itu menyimpang dari 

kebenaran, maka sebaiknya satu golongan keluar untuk jihad (perang) dan satu 

golongan lagi menetap untuk memperdalam ilmu agama dan memelihara hal 

yang haram. Sebenarnya ayat ini adalah menunjukkan wajibnya mencari ilmu, 
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karena dalam ayat ini disebutkan “Tidak patut bagi orang mukmin itu pergi 

semuanya sedangkan Nabi sendiri menetap dan tinggal sendirian”. Allah 

mencela mereka yang perang semuanya, kenapa mereka tidak menetap sebagian 

bersama Nabi untuk memelihara dan memperdalam ilmu agama. Dan setelah 

orang-orang yang berangkat perang itu telah kembali, maka orang-orang yang 

memperdalam ilmu agama bersama Nabi itu dapat memberi kabar dari apa yang 

pernah didengarnya dan apa yang telah diketahuinya. Dari penjelasan diatas 

dapat disimpulkan bahwa pentingnya belajar dan mencari pengetahuan. Hasil 

belajar dapat berupa ilmu agama, maupun ilmu pengetahuan umum. 

Berdasarkan hasil observasi awal pada tanggal 30 Oktober 2024 di kelas 

IV SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat dapat diketahui bahwa proses 

pemebelajaran pada mata pelajaran IPAS masih tergolong pasif, terutama dalam 

interaksi guru dan murid. Hal ini disebabkan oleh kurangnya sarana yang 

tentunya mempengaruhi kreatifitas penggunaan media dan model pembelajaran 

yang diterapkan guru dalam proses pembelajaran. Sehingga berdampak pada 

hasil belajar murid dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Adapun contoh 

saran yang digunakan guru sebagai media pembelajaran di kelas IV SDN 12 

Kabupaten Pasaman Barat salah satunya yaitu buku cetak. Buku cetak 

merupakan media konvensional yang lebih berpusat kepada penjelasan guru 

sehingga menyebabkan kurangnya peran murid dan interaksi antara guru dan 

murid selama proses pembelajaran. 

Berikut gambar media buku cetak pada pembelajaran IPAS kelas IV 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat: 
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Berdasarkan hasil observasi tersebut, maka diperlukan sebuah usaha 

untuk meningkatkan hasil belajar murid. Salah satu usaha yang dapat dilakukan 

yakni dengan menggunakan media ular tangga berbasis Project Based Learning 

(PjBL). 

Project Based Learning (PjBL) merupakan suatu pendekatan 

pembelajaran yang memungkinkan murid untuk belajar melalui proyek- proyek 

yang nyata dan relevan dengan kehidupan sehari-hari. Oleh sebab itu, PjBL 

dalam media pembelajaran sangat efektif, karena dapat digunakan sejalan 

dengan media yang menghasilkan proyek yang nyata sehingga menjalin 

interaksi guru dan murid dalam proses pembelajaran.    

Media pembelajaran dapat dikatakan sebagai sarana untuk 

menyampaikan suatu pesan yang memuat tujuan pembelajaran. Kemudian itu 

Wulandari et al.,( 2023) menyatakan bahwa media pembelajaram merupakan 

suatu yang digunakan sebagai perantara atau alat bantu guru sebagai pemberi 

informasi kepada murid sebagai penerima informasi yang tujuannya untuk 

menstimulus murit agar termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran 

sehingga dapat pemperoleh hasil belajar yang utuh dan bermakna. Apabila 

Kekurangan dari buku 

cetak ini salah 

satunya kurang 

berwarna dan ukuran 

tulisannya terlalu 

kecil. 
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seorang guru mampu menciptakan suatu media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan, materi, dan jenjang usia murid, maka proses pembelajaran 

akan berjalan secara efekti. Keberhasilan suatu pembelajaran sangat tergantung 

pada peran guru sebagai fasilitator. Dan guru harus tanggap dan mampu 

menciptakan media pembelajaran ysng inovasi serta sesuai dengan 

perkembangan zaman, salah satunya media ular tangga. 

Media ular tangga merupakan salah satu jenis media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan belajar murid. Ular tangga 

adalah permainan papan yang dapat dimodifikasi untuk tujuan pembelajaran, 

sehingga murid dapat belajar sambil bermain. Penggunaan media ular tangga 

meberikan beberapa manfaat kepada murid yaitu murid dapat belajar lebih 

menyenangkan, dapat belajar untuk membuat keputusan dan mengatasi 

tantangan/permasalahan, serta murid termotivasi. Dengan adanya media ular 

tangga ini akan mengubah pola pikir murid yang sebelumnya kurang 

bersemangat saat belajar menjadi termotivasi ingin belajar. 

Perpaduan antara media ular tangga dengan model PjBL diyakini mampu 

meningkatkan interaksi guru dan murid dalam proses pembelajaran sehingga 

akan membantu dalam meningkatkan hasil belajar murid. Media ular tangga 

berbasis PjBL harus dirancang sebaik dan semenarik mungkin untuk 

menciptakan proses pembelajaran yang interaktif. Kelebihan media ular tangga 

berbasis PjBL ini yaitu dapat membantu pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan, sehingga dapat meningkatkan semangat murid dalam belajar 

yang nantinya berdampak pada peningkatan hasil belajar murid. 
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Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini bertujuan untuk memecahkan 

permasalahan yang ada melalui penelitian dan pengembangan yang dilakukan 

di SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat dengan judul Pengembangan Model 

Project Based Learning ( PjBL) menggunakan  Media Ular Tangga pada 

mata pelajaran IPAS untuk Meningkatkan Hasil Belajar  Di Kelas IV 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat.  

B. Identifikasi Masalah  

  Berdasarkan latar belakang masalah yang dijelaskan diatas, dapat di 

identifikasikan masalah-masalah dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Kurangnya sarana sebagai alat bantu guru dalm proses pembelajaran. 

2. Media pembelajaran yang digunakan masih konvensional, seperti buku 

cetak yang dianggap kurang interakti sehingga mempengaruhi respon 

murid terhadap stimulus yang diberikan guru dan berdampak pada hasil 

belajar. 

3. Model pembelajaran yang kurang interaktif dapat menyebabkan kurangnya 

keterlibatan murid dalam kegiatan belajar, yang berdampak pada 

rendahnya tingkat hasil belajar murid. 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti membatasi 

permasalahan yang berkaitan dengan Pengembangan Model Project Based 

Learning (PjBL) Menggunakan Media Ular Tangga Pada Mata Pelajaran 

IPAS Materi Aku dan kebutuhanku untuk meningkatkan hasil belajar di 

kelas IV Semester 1 (IPS) SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pengidentifikasian masalah di atas, maka dapat diketahui 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana Kevalidan model Project Bassed learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

di SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat? 

2. Bagiman Keperaktisan Model Project Bassed learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat? 

3. Bagaimana Keefektifan Model Project Based learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari hasil rumusan masalah maka peneliti membuta tujuan 

penelitian sebagai berikut: 

1. Mengetahui Kevalitan model Project Bassed learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

di SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat. 

2. Mengetahui Kepraktisan model Project Bassed learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat. 
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3. Mengetahui Keefektifan model Project Based learning (PjBL) 

menggunakan media ular tangga terhadap peningkatan hasil belajar murid 

SDN 12 Kabupaten Pasaman Barat. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

a. Memberikan bantuan dalam bentuk pengetahuan. Meningkatkan 

kualitas pendidikan di Indonesia pada umumnya di SDN 12 Pasaman 

Barat. 

b. Pengembangan Kreatifitas guru dalam pembuatan media 

pembelajaran yang inovatif 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi murid 

Meningkatkan kemampuan atau pengetahuan belajar dan 

menumbuhkan semangat murid dalam proses pemebelajaran dengan 

menggunakan model PjBL menggunakan media ular tangga. 

b. Bagi Guru 

Manfaat penelitian ini bagi guru akan menjadi bahan pertimbangan 

sehingga guru juga berusaha melakukan perubahan dalam 

menyampaikan materi kepada murid, sehingga muncul ide untuk 

menyususn strategi belajar yang efektif dan menyenangkan. 

c. Bagi Sekolah 

Manfaat penelitian ini bagi sekolah sebagai masukan untuk lebih 

memperhatikan keburuhan murid, khususnya dalam penyediaan saran 
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dan prasarana, guna untuk meningkatkan prestasi murid dan reputasi 

sekolah. 

d. Bagi Peneliti 

Penegembangan media pembelajaran Ular Tangga ini dapat dijadikan 

inovasi pembelajaran, Inovasi ini nantinya dapat diterapkan ketika 

mengajar di kelas agar pembelajaran lebih menarik, dan optimal, yang 

mana dapat menjadi solusi dikelas yang peneliti ajar nantinya. 

G. Spesifikasi Produk 

        Model Project Based Learning menggunakan media ular tangga 

dirancang agar dapat meningkatkan pemahaman murid, di kelas IV SDN 12 

Kabupaten Pasaman Barat. Maka spesifikasi produk yang dikembangkan 

sebagi berikut: 

1. Model PjBL menggunakan media ular tangga dirancang untuk membantu 

guru untuk meningkatkan hasil belajar murid pembelajaran IPAS. 

2. Model PjBL menggunakan media ular tangga di rancang untuk 

membantu guru dalam mengajar pembelajaran IPAS. 

3. Model PjBL menggunakan media ular tangga yang dikembangkan 

berbentuk papan permainan pembelajaran tentang materi yang akan 

diajarkan. 

4. Model PjBL menggunakan media ular tangga yang dikembangkan terdiri 

dari materi ajar, contohnya evaluasi dan pertanyaan. 
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5. Model PjBL menggunakan media ular tangga membantu murid untuk 

mengembangkan keterampilan dengan mengambil resiko (antara ular 

dan tangga) sehingga dapat menumbuhkan rasa berani dan percaya diri. 

H. Defenisi Istilah 

     Ditulisnya defenisi istilah agar tidak muncul perbedaan pendapat 

terhadap istilah yang digunakan pada penelitian ini, sebagai berikut: 

1. PjBl merupakan metode pengajaran yang dikembangkan berdasarkan 

prinsip-prinsip konstruktivis, untuk pemecahan masalah, pengumpulan 

penelitian, studi terpadu dan refleksi menyoroti aspek peneliti teoritis 

dan aplikasinya. 

2. Media Ular Tangga merupakan alat bantu pembelajaran yang sangat 

berpotensi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Denga 

kreativitas dan perencanaan yang matang, permainan ini dapat menjadi 

media yang efektif untuk menyampaikan materi pembelajaran kepada 

murid. 

3. Pembelajaran IPAS, murid belajar mengenai ilmu pengetahuan alam 

dan sosial, termasuk bidang fisika, biologi, kimia, sejarah, dan geografi. 

Tujuan pembelajaran IPAS adalah meningkatkan pemahaman peserta 

didik tentang dunia dan lingkungan disekitarnya, juga memberikan 

pengetahuan yang bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari 

 

 


