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ABSTRAK 

 

      Yesi Virdinia, 2025: Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila Kelas III SD Islam Khaira 

Ummah Kota Padang. 

  

Pengembangan Media Pembelajaran yang digunakan oleh guru di kelas III 

SD Islam Khaira Ummah Kota Padang masih kurang maksimal dalam 

mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. Maka 

pemanfaatan Media Pembelajaran E-Komik bertujuan untuk memenuhi kebutuhan 

belajar murid dan meningkatkan minat belajar murid serta untuk mengembangkan 

literasi membaca murid. Untuk itu dikembangkan Media Pembelajaran E-Komik 

dengan kategori valid, praktis dan efektif. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Develpoment) dengan model ADDIE yang memiliki lima tahapan 

yaitu Analys, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Validitas 

produk E-Komik diuji oleh validator dengan menggunakan angket validitas. 

Sedangkan praktikalitas dinilai oleh guru dan angket efektifitas dinilai oleh murid 

dengan menggunakan angket efektifitas dengan jumlah 24 murid. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran E-Komik 

telah memenuhi kriteria penilaian berdasarkan tiga aspek, yaitu validitas, 

praktikalitas, dan efektivitas. Pada aspek validitas memperoleh skor 91% sangat 

valid.  Pada aspek praktikalitas memperoleh nilai 95% sangat praktis. Dan pada 

aspek efektivitas, E-Komik mendapatkan nilai 95% sangat efektif. Jadi Media 

Pembelajaran E-Komik memenuhi seluruh aspek penilaian dalam meningkatkan 

minat belajar murid kelas III SD Islam Khaira Umaah Kota Padang. Media ini 

juga dapat dimanfaatkan guru untuk meningkatkan semangat dan motivasi untuk 

aktif dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Minat merupakan suatu disposisi yang terorganisir melalui 

pengalaman yang mendorong seseorang untuk memperoleh objek khusus, 

aktivitas pemahaman, dan keterampilan untuk perhatian atau pencapaian 

Minat juga erat kaitannya dengan usaha seseorang untuk melakukan 

sesuatu.  

Sedangkan minat belajar berdasarkan pendapat para ahli minat belajar 

yaitu keinginan yang kuat terhadap pikiran dan perhatiannya untuk 

memperoleh pengetahuan dan mencapai pemahaman tentang pengetahuan 

ilmiah yang dituntutnya. Dari keterangan di atas, maka dapat dilihat bahwa 

minat belajar murid berpengaruh pada hasil belajar murid, apabila ada 

minat belajar murid yang baik, maka murid tersebut akan lebih termotivasi 

untuk ingin mempelajari dan mendalami materi pelajaran tersebut.    

Sehingga hasil belajarnya pun memuaskan. 

 Begitu pula sebaliknya dengan murid yang berdasar pada 

keterpaksaan diri untuk belajar, minat belajarnya yang sangat kurang pun 

berakibat fatal pada hasil belajarnya. Minat mempunyai pengaruh yang 

besar terhadap hasil belajar. Seorang murid belajar dengan minat yang 

rendah terhadap sesuatu hal, maka bisa dipastikan bahwa hasil belajarnya 

juga tidak memuaskan. Maka dari itu, untuk menumbuhkan minat murid 
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dalam$ be$lajar dipe$rlukan adanya m$e$dia pe$m$be$lajaran yang dapat 

m$e$ndukung prose$s pe$m$be$lajaran te$rse$but. 

 M$e$dia pe$m$be$lajaran adalah bahan, alat, atau te$knik yang 

digunakan dalam$ ke$giatan be$lajar m$e$ngajar de$ngan m$aksud agar prose$s 

inte$raksi kom$unikasi e$dukasi antara guru dan m$urid dapat be$rlangsung 

se$cara te$pat guna dan be$rdaya guna. M$e$dia pe$m$be$lajaran m$e$m$iliki 

m$anfaat yang be$sar dalam$ m$e$m$udahkan m$urid m$e$m$pe$lajari m$ate$ri 

pe$lajaran, m$e$dia pe$m$be$lajaran yang digunakan harus dapat m$e$narik 

pe$rhatian m$urid pada ke$giatan be$lajar m$e$ngajar dan le$bih m$e$rangsang 

ke$giatan be$lajar m$urid. 

M$e$dia pe$m$be$lajaran yang dapat m$e$m$fasilitasi prose$s pe$m$be$lajaran 

contohnya adalah E$-Kom$ik yang m$e$rupakan be$ntuk kom$ik digital yang 

dirancang khusus untuk tujuan pe$m$be$lajaran, de$ngan tujuan untuk 

m$e$ningkatkan pe$m$aham$an dan m$inat be$lajar m$urid. E$-Kom$ik 

pe$m$be$lajaran ini dapat be$rupa ce$rita be$rgam$bar yang inte$raktif, de$ngan 

m$e$nggunakan te$knologi digital untuk m$e$nyajikan konte$n pe$m$be$lajaran 

dalam$ be$ntuk yang le$bih m$e$narik m$inat m$urid dan m$udah dipaham$i. 

E$-Kom$ik yang m$e$narik dan be$rvariasi akan m$e$ningkatkan m$inat 

m$urid dalam$ prose$s pe$m$be$lajaran, te$rle$bih pada m$ata pe$lajaran yang 

kurang disukai m$urid seperti pe$ndidikan pancasila, de$ngan E$-Kom$ik yang 

m$e$narik diharapkan dapat m$e$m$bantu m$urid untuk m$udah m$e$m$aham$i m$ata 

pe$lajaran pe$ndidikan pancasila, dan akan m$e$ningkatkan m$inat se$rta 

m$otivasi untuk aktif dalam$ be$lajar pe$ndidikan pancasila. 
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Pe$ndidikan Pancasila m$e$rupakan be$ntuk dari pe$ndidikan karakte$r 

yang dibe$rikan di se$kolah m$e$rupakan hal yang sangat pe$nting dan 

dipe$rlukan agar tidak te$rjadinya hal-hal yang m$e$m$buat se$m$akin 

m$e$re$ndahnya kualitas dari bangsa Indone$sia. Pe$ndidikan karakte$r adalah 

prose$s pe$m$be$lajaran yang m$e$m$ungkinkan m$urid dan orang de$wasadi 

lingkungan se$kolah untuk m$e$m$aham$i, m$e$rawat, dan be$rtindak atas 

dasarnilai-nilai e$tika se$pe$rti rasa horm$at, ke$adilan, ke$bajikan warga dan 

ke$wargane$garaan yang dapat be$rtanggung jawab atas dirinya se$ndiri dan 

juga orang lain. 

 Artinya, se$kolah m$e$njadi fokus utam$a dalam$ pe$m$be$ntukan 

karakte$r yang baik dan m$ulia. Pembelajaran pendidikan pancasila akan 

lebih efektif jika diiringi dengan penggunaan model pembelajaran yang 

relevan oleh karena itu digunakan model pembelajararan Problem Based 

Learning (PBL). 

Problem Based Learning (PBL) adalah model pembelajaran yang 

menempatkan murid sebagai pusat kegiatan belajar dengan menghadirkan 

sebuah permasalahan nyata sebagai titik awal proses pembelajaran. 

Permasalahan tersebut digunakan untuk mendorong murid mencari 

informasi, mengolah data, berdiskusi, dan menemukan solusi. Melalui cara 

ini, murid tidak hanya memahami materi, tetapi juga belajar 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis, kerja sama, komunikasi, dan 

rasa tanggung jawab. 
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Dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila, Problem Based 

Learning (PBL) memiliki keterkaitan yang kuat karena nilai-nilai 

pancasila tidak hanya dipahami secara teori, tetapi juga dipraktikkan 

dalam kehidupan sehari-hari.  

Pe$ndidikan pancasila merupakan pe$ndidikan yang be$rpusat ke$pada 

pe$m$be$ntukan ke$pribadian se$se$orang yang hasilnya diwujudkan dalam$ 

tindakan nyata, yaitu pe$rilaku yang baik, jujur, tanggung jawab, 

m$e$nghargai orang lain, ke$rja ke$ras, dan lain-lain. Karakte$r adalah se$suatu 

yang sangat pe$nting dan m$e$ndasar. Se$bagaim$ana te$rcantum$ dalam$ ayat 

yang be$rke$naan de$ngan m$ate$ri ini te$rdapat dalam$ surat Al-Hujurat ayat 13 

yang be$rbunyi : 

 ٓ  شُعُوْبًا وَجَعَلْنٰكمُْْ وَّاُنْثىٰ ذَكَرٍ مِّنْ كُمْخَلقَْنٰ  اِنَّا النَّاسُ اَيُّهَا

 اللّٰهَْ اِنَّ اَتْقٰىكُمْْۗ اللّٰهِ عِنْدَ اَكْرمََكُمْ اِنَّ لِتَعَارَفُوْاۚ ِِلَٰٓ وَّقَبَاۤى

۝ خَبِىْرٌ عَلِىْمٌ  

Artinya : 

“Wahai m$anusia, se$sungguhnya Kam$i te$lah m$e$nciptakan kam$u dari 

se$orang laki-laki dan pe$re$m$puan. Ke$m$udian, Kam$i m$e$njadikan kam$u 

be$rbangsa-bangsa dan be$rsuku-suku agar kam$u saling m$e$nge$nal. 

Se$sungguhnya yang paling m$ulia di antara kam$u di sisi Allah adalah 

orang yang paling be$rtakwa. Se$sungguhnya Allah M$aha M$e$nge$tahui lagi 

M$ahate$liti.” (Q.s Al-Hujurat 13) 

 

Allah m$e$nge$tahui se$gala pe$rbuatan m$anusia, te$rm$asuk tingkat 

ke$taqwaan dan sikap m$e$re$ka te$rhadap se$sam$a te$rkait ke$be$ragam$an. 

M$e$ngajarkan te$ntang ke$se$taraan, tole$ransi, dan ke$rjasam$a se$rta 
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m$e$nghapuskan de$skrim$inasi atau pe$rbe$daan pe$rlakuan te$rhadap se$sam$a 

m$anusia. Ayat ini be$rkaitan e$rat de$ngan judul skripsi pe$ne$liti yaitu 

“Pe$nge$m$bangan M$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik Untuk M$e$ningkatkan 

M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila Ke$las III SD 

Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang” yang m$ana ayat ini m$e$nje$laskan 

bahwa m$anusia diciptakan be$rm$acam$-m$acam$ atau be$ragam$-ragam$ m$ulai 

dari be$rbangsa-bangsa hingga be$rsuku-suku, se$pe$rti yang te$rkandung 

dalam$ m$ate$ri Pe$ndidikan Pancasila yang te$rdapat dalam$ judul pe$ne$liti 

yaitu Pe$ne$rapan Nilai-Nilai Pancasila. M$e$ngingat Indone$sia ini m$e$m$ilki 

be$ragam$-ragam$ suku, ras, dan budaya. 

E$-Kom$ik adalah be$ntuk kartun yang m$e$nyajikan ce$rita se$cara 

be$rurutan yang be$rkaitan e$rat de$ngan gam$bar dan m$e$m$be$rikan hiburan 

ke$pada pe$m$baca. E$-Kom$ik pe$m$be$lajaran dalam$ te$knologi pe$ndidikan 

sangat pe$nting, dapat dije$laskan bahwa m$e$dia ini m$e$m$iliki sifat yang 

e$dukatif dalam$ m$e$nciptakan unsur pe$nyam$paian pe$san yang je$las se$hinga 

m$udah dim$e$nge$rti ole$h pe$m$bacanya (Sedana, Ni Nyoman Ganing, and 

Maria Goreti Rini Kristiantari 2022). 

Pe$nggunaan m$e$dia pe$m$be$lajaran juga dapat m$e$ningkatkan kualitas 

prose$s pe$m$be$lajaran yang pada akhirnya akan m$e$m$pe$ngaruhi hasil be$lajar 

m$urid. E$-Kom$ik m$e$m$punyai sifat se$de$rhana, je$las dan m$udah dipaham$i 

se$hingga m$e$njadi m$e$dia yang inform$atif dan e$dukatif E$-Kom$ik adalah 

se$rangkaian gam$bar yang m$e$m$uat karakte$r te$rte$ntu yang dibuat de$ngan 

se$de$rhana se$hingga m$e$m$pe$rm$udah pe$m$bacanya dalam$ m$e$nangkap 
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m$aksud dan pe$san yang disam$paikan (Dasi and Putra 2022). Pe$m$baca 

dibuat m$udah dalam$ m$e$m$aham$i alur ce$rita kom$ik, kare$na dibuat de$ngan 

bahasa ke$se$harian se$hingga m$udah dim$e$nge$rti. Kom$ik m$e$narik pe$m$baca 

untuk m$e$m$baca te$ks kare$na juga dibuat de$ngan gam$bar-gam$bar yang 

m$e$narik (Rintayati and Putro 2020). 

Dari de$fe$nisi di atas, dapat disim$pulkan bahwa E$-Kom$ik adalah 

se$buah alat pe$m$be$lajaran be$rfungsi se$bagai alat atau sum$be$r be$lajar 

se$kaligus dapat m$e$ngurangi ke$bosanan m$urid ke$tika prose$s pe$m$be$lajaran 

kare$na guru ce$nde$rung m$e$nggunakan m$e$tode$ ce$ram$ah. Di dalam$nya 

te$rdapat m$ate$ri pe$m$be$lajaran yang dapat di gunakan m$urid untuk 

m$e$ningkatkan pe$nge$tahuan, pe$m$aham$an, dan ke$te$ram$pilan m$e$re$ka. E$-

Kom$ik juga m$e$m$be$rikan ke$m$udahan bagi guru dalam$ prose$s pe$ngajaran 

de$ngan m$e$nyam$paikan m$ate$ri atau inform$asi se$cara m$ode$rn yang m$udah 

dim$e$nge$rti bagi m$urid. 

Be$rdasarkan hasil obse$rvasi yang te$lah pe$ne$liti lakukan pada 

Kam$is, 14 Nove$m$be$r 2024 di SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang 

menge$nai ke$ndala m$e$ngajar pe$ndidikan pancasila, dipe$role$h be$be$rapa 

inform$asi bahwa m$e$dia pe$m$be$lajaran yang digunakan di ke$las IIID SD 

Islam$ Khaira Um$m$ah m$asih kurang optim$al, me$dia pe$m$be$lajaran yang 

digunakan dalam$ pe$m$be$lajaran pe$ndidikan pancasila be$lum$ se$suai de$ngan 

standar yang diharapkan. 

M$e$dia pe$m$be$lajaran yang digunakan se$batas Powe$r Point yang 

be$risi slide$-slide$ m$ate$ri pe$m$be$lajaran, yang m$ana slide$-slide$ te$rse$but 
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be$risi m$ate$ri yang te$rlalu panjang, dan kurang be$rvariasi, guru juga 

m$asih m$e$nje$laskan m$ate$ri de$ngan m$e$nggunakan buku yang dibe$li dari 

pe$ne$rbit dan dibagikan satu pe$rsatu ke$pada m$urid dan dije$laskan 

m$e$ngguanakn m$e$tode$ ce$ram$ah. Buku te$rse$but te$bal dan be$rat be$ntuknya 

juga kurang m$e$narik m$inat m$urid untuk be$lajar. Pe$nggunaan m$e$dia 

pe$m$be$lajaran be$rbasis te$knologi yang kre$atif juga jarang dibe$rikan.  

M$e$dia Pe$m$be$lajaran yang digunakan pada pe$m$be$lajaran 

pe$ndidikan pancasila di ke$las III SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang 

se$bagai be$rikut : 

 

 

Gambar 1.1 Media power point yang digunakan oleh guru kelas IIID 

M$e$ngingat canggihnya zam$an pada saat se$karang ini ke$m$ajuan 

te$knologi yang se$m$akin hari se$m$akin m$ode$rn justru dipe$rlukannya 

pe$m$anfaatan te$knologi de$ngan baik. Ini m$e$rupakan salah satu pe$nye$bab 

te$rdapat banyak m$urid yang te$rlihat tidak fokus, kurang be$rse$m$angat dan 

Kelemahan dalam power 

point berisi slide yang 

memuat materi yang 

panjang serta kurang 

menarik dan bervariasi. 
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ada be$be$rapa m$urid yang m$e$ngantuk saat prose$s be$lajar m$e$ngajar 

be$rlangsung. Se$lain itu, kondisi te$rse$but juga dapat m$e$ngakibatkan 

m$e$nurunnya kualitas pe$m$be$lajaran. Untuk m$e$ngatasi pe$rm$asalahan 

te$rse$but dibutuhkannya pe$nge$m$bangan m$e$dia pe$m$be$lajaran de$ngan 

m$e$nciptakan m$e$dia pe$m$be$lajaran yang le$bih inte$raktif, m$ode$rn, m$e$narik 

se$rta m$e$nye$nangkan bagi m$urid. 

Pe$rm$asalahan yang dite$m$ukan di SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota 

Padang  m$e$njadi landasan untuk pe$ne$litian ini yang m$e$m$iliki tujuan 

m$e$nge$m$bangkan m$e$dia pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik de$ngan m$e$nggunakan 

m$ode$l pe$m$be$lajaran Proble$m$ Base$d Le$arning (PBL) untuk m$e$ningkatkan 

m$inat dan m$otivasi m$urid se$rta m$e$nge$m$bangkan ke$m$am$puan m$urid untuk 

be$rpikir kritis se$rta kre$atif, se$hingga untuk m$e$ncapai tujuan te$rse$but m$aka 

pe$ne$liti m$e$nge$m$bangkan se$buah “Pengembangan Media Pembelajaran 

E-Komik pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Kelas III SD Islam Khaira Ummah 

Kota Padang” 

B. Identifikasi Masalah 

Be$rdasarkan latar be$lakang m$asalah yang te$lah di je$laskan dapat di 

uraikan ide$ntifikasi pe$rm$asalahan se$bagai be$rikut. 

1. Guru m$e$nje$laskan m$ate$ri m$e$nggunakan Powe$r Point . 

2. Powe$r Point yang digunakan kurang m$e$narik m$inat m$urid. 

3. Guru m$e$nje$laskan m$ate$ri m$asih m$e$nggunakan m$e$dia buku yang dibe$li 

dari pe$ne$rbit. 
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4. Buku yang digunakan te$bal dan be$rat be$ntuknya juga kurang m$e$narik 

m$inat m$urid untuk be$lajar. 

5. Guru jarang m$e$m$be$rikan m$e$dia yang kre$atif saat prose$s be$lajar 

m$e$ngajar se$hingga m$e$nurunnya m$inat be$lajar m$urid. 

C. Batasan Masalah 

Be$rdasarkan ide$ntifikasi m$asalah yang te$lah dibahas, Asum$si yang 

diharapkan pada pe$nge$m$bangan m$e$dia E$-Kom$ik ini yaitu dapat 

m$e$ningkatkan m$inat m$urid se$rta m$urid m$am$pu m$e$ningkatkan 

pe$m$aham$an, be$rpikir kritis, logis, kre$atif. Pe$ne$liti m$e$m$batasi 

pe$rm$asalahan pada m$ata pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila de$ngan m$ate$ri 

Pe$ne$rapa Nilai-Nilai Pancasila dan hanya dilakukan pada satu ke$las yaitu 

ke$las IIID yang be$rke$naan de$ngan judul pe$ne$litian “Pengembangan 

Media Pembelajaran E-Komik Pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Untuk Meningkatkan Minat Belajar Kelas III SD Islam 

Khaira Ummah Kota Padang” 

D. Rumusan Masalah 

  Be$rdasarkan batasan m$asalah di atas m$aka dapat di uraikan 

rum$usan m$asalah se$bagai be$rikut:  

1. Bagaim$ana Pe$nge$m$bangan M$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik Untuk 

M$e$ningkatkan M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila 

Ke$las III SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang yang valid? 
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2. Bagaim$ana Pe$nge$m$bangan M$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik Untuk 

M$e$ningkatkan M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila 

Ke$las III SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang yang praktis? 

3. Bagaim$ana Pe$nge$m$bangan M$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik Untuk 

M$e$ningkatkan M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila 

Ke$las III SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang yang e$fe$ktif? 

E. Tujuan Penelitian  

Be$rdasarkan Rum$usan m$asalah di atas, Tujuan pe$ne$litian ini yaitu 

se$bagai be$rikut: 

1. Pe$nge$m$bangan M$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik Untuk M$e$ningkatkan 

M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan Pancasila Ke$las III 

SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang yang valid. 

2. Pe$nge$m$bangan M$e$dia pe$m$be$lajaran E$-Kom$ik pada m$ata pe$lajaran 

Pe$ndidikan Pancasila m$ate$ri Ke$be$ragam$an di Indone$sia Ke$las III SD 

Islam$ Khaira Um$m$ah KotaPadang yang praktis. 

3. Pe$nge$m$bangan  M$e$dia  Pe$m$be$lajaran  E$-Kom$ik  Untuk 

M$e$ningkatkan M$inat Be$lajar Pada M$ata Pe$lajaran Pe$ndidikan 

Pancasila Ke$las III SD Islam$ Khaira Um$m$ah Kota Padang yang 

e$fe$ktif. 

F. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

M$anfaat te$oritis hasil dari pe$nge$m$bangan m$e$dia Pe$m$be$lajaran E$-

Kom$ik ini m$e$m$be$rikan pote$nsi untuk inovasi dalam$ pe$m$be$lajaran 
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pe$ndidikan pancasila be$rikutnya, Be$rkontribusi dalam$ m$e$ningkatkan 

m$otivasi be$lajar dan m$e$njadi pe$nge$m$bangan m$e$dia pe$m$be$lajaran yang 

inte$raktif se$rta kre$atif. 

 

 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Murid 

  Se$bagai m$e$dia atau sum$be$r be$lajar yang di gunakan dalam$ 

prose$s be$lajar m$e$ngajar, Agar m$e$m$pe$rm$udah pe$m$aham$an konse$p 

m$ate$ri pe$m$be$lajaran, dapat m$e$ningkatkan m$otivasi dan m$inat 

be$lajar m$urid, m$e$ningkatkan ke$te$ram$pilan lite$rasi, se$rta m$e$ndorong 

kre$ativitas dan m$e$ningkatkan ingatan m$urid pada m$ate$ri 

pe$m$be$lajaran. 

b. Bagi Guru 

Pe$ne$litian ini m$e$m$iliki m$anfaaat bagi guru yaitu, Se$bagai 

m$e$dia atau alat yang e$fe$ktif yang m$e$m$bantu guru dalam$ 

m$e$nyam$paikan m$ate$ri se$rta dapat m$e$m$bantu guru dalam$ m$e$m$buat 

pe$m$be$lajaran yang m$udah di akse$s dan le$bih inte$raktif, 

m$e$nye$nangkan dan m$udah dipaham$i ole$h m$urid.  

c. Bagi Sekolah 

  Pe$ne$litian ini m$e$m$be$rikan m$anfaat bagi pihak se$kolah yaitu 

upaya dalam$ m$e$ningkatkan kualitas se$kolah dan m$e$nginte$grasikan 
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te$knologi dalam$ pe$ndidikan di se$kolah se$rta m$e$ningkatkan 

kom$pe$te$nsi profe$sionalitas guru pada se$kolah. 

 

d. Bagi Peneliti 

Pe$ne$litian ini m$e$m$be$rikan m$anfaat bagi pe$ne$liti yaitu 

m$e$m$pe$rluas ilm$u pe$nge$tahuan, m$e$m$be$rikan pe$ngalam$an, 

m$e$ningkatkan kre$ativitas pe$ne$liti se$rta m$e$ningkatkan kre$dibilitas 

pe$ne$liti. dan m$e$m$be$rikan kontribusi te$rhadap se$kolah de$ngan 

m$e$nyum$bangkan ide$ baru. 

e. Bagi Akademik 

Pe$ne$litian ini m$e$m$be$rikan m$anfaat bagi akade$m$ik yaitu 

m$e$nge$m$bangkan wawasan pe$nge$tahuan dan ke$te$ram$pilan pe$ne$liti 

dalam$ m$e$m$pe$rsiapkan pe$rangkat m$e$dia pe$m$be$lajaran di m$asa yang 

akan datang. 
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G. Definisi Istilah 

1. M$e$dia pe$m$be$lajaran adalah salah satu hal yang be$rpe$ran pe$nting 

dalam$ prose$s be$lajar m$e$ngajar. M$e$dia pe$m$be$lajaran biasanya 

digunakan ole$h guru dalam$ pe$m$be$lajaran se$bagai alat atau pe$rantara 

untuk m$e$nyam$paikan m$ate$ri agar m$udah dipaham$i ole$h m$urid (Huda 

2021). E$-Kom$ik yaitu ce$rita be$rgam$bar yang um$um$nya m$udah di ce$rna 

dan lucu m$e$rupakan be$ntuk m$e$dia kom$unikasi visual yang m$e$m$punyai 

ke$kuatan untuk m$e$nyam$paikan inform$asi se$cara popular dan le$bih 

m$udah dim$e$nge$rti, kare$na te$rdiri dari gam$bar dan tulisan yang 

dirangkai dalam$ alur ce$rita yang m$e$narik se$hingga m$udah dipaham$i 

yang dapat diakse$s hanya m$e$nggunakan jaringan inte$rne$t (Dewi and 

Setyaningtyas 2022). 

2. M$inat m$e$rupakan suatu disposisi yang te$rorganisir m$e$lalui 

pe$ngalam$an yang m$e$ndorong se$se$orang untuk m$e$m$pe$role$h obje$k 

khusus, aktivitas pe$m$aham$an, dan ke$te$ram$pilan untuk pe$rhatian atau 

pe$ncapaian. M$inat juga e$rat kaitannya de$ngan usaha se$se$orang untuk 

m$e$lakukan se$suatu. Se$dangkan m$inat be$lajar yaitu ke$inginan yang 

kuat te$rhadap pikiran dan pe$rhatiannya untuk m$e$m$pe$role$h 
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pe$nge$tahuan dan m$e$ncapai pe$m$aham$an te$ntang pe$nge$tahuan ilm$iah 

yang dituntutnya.  

3. Pe$ndidikan Pancasila m$urid be$lajara m$e$nge$nai pe$ndidikan karakte$r 

yang dibe$rikan dise$kolah dan sangat dipe$rlukan yang tujuannya agar 

m$e$ningkatnya kualitas bangsa Indone$sia, pe$ndidikan karakte$r adalah 

prose$s pe$m$be$lajaran yang m$e$m$ungkinkan m$urid m$e$m$aham$i dan 

be$rtindak be$rdasarkan nilai-nilai pancasila yang dapat m$e$wujudkan 

ke$pribadian yang baik, jujur, be$rtanggung jawab, m$e$nghargai dan 

m$e$nghorm$ati orang lain yang m$e$ningkatkan pe$m$aham$an m$urid 

te$ntang nilai-nilai pancasila se$rta dapat m$e$njadi orang yang patuh 

te$rhadap aturan Ne$gara dan cinta tanah air (Asril et al. 2023).
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