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ABSTRAK

Yesi Virdinia, 2025: Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Kelas III SD Islam Khaira
Ummah Kota Padang.

Pengembangan Media Pembelajaran yang digunakan oleh guru di kelas III
SD Islam Khaira Ummah Kota Padang masih kurang maksimal dalam
mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. Maka
pemanfaatan Media Pembelajaran E-Komik bertujuan untuk memenuhi kebutuhan
belajar murid dan meningkatkan minat belajar murid serta untuk mengembangkan
literasi membaca murid. Untuk itu dikembangkan Media Pembelajaran E-Komik
dengan kategori valid, praktis dan efektif.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Develpoment) dengan model ADDIE yang memiliki lima tahapan
yaitu Analys, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Validitas
produk FE-Komik diuji oleh validator dengan menggunakan angket validitas.
Sedangkan praktikalitas dinilai oleh guru dan angket efektifitas dinilai oleh murid
dengan menggunakan angket efektifitas dengan jumlah 24 murid.

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran E-Komik
telah memenuhi kriteria penilaian berdasarkan tiga aspek, yaitu validitas,
praktikalitas, dan efektivitas. Pada aspek validitas memperoleh skor 91% sangat
valid. Pada aspek praktikalitas memperoleh nilai 95% sangat praktis. Dan pada
aspek efektivitas, E-Komik mendapatkan nilai 95% sangat efektif. Jadi Media
Pembelajaran E-Komik memenuhi seluruh aspek penilaian dalam meningkatkan
minat belajar murid kelas III SD Islam Khaira Umaah Kota Padang. Media ini
juga dapat dimanfaatkan guru untuk meningkatkan semangat dan motivasi untuk
aktif dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Kata Kunci : E-Komik, ADDIE, Minat
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Minat merupakan suatu disposisi yang terorganisir melalui
pengalaman yang mendorong seseorang untuk memperoleh objek khusus,
aktivitas pemahaman, dan keterampilan untuk perhatian atau pencapaian
Minat juga erat kaitannya dengan usaha seseorang untuk melakukan
sesuatu.

Sedangkan minat belajar berdasarkan pendapat para ahli minat belajar
yaitu keinginan yang kuat terhadap pikiran dan perhatiannya untuk
memperoleh pengetahuan dan mencapai pemahaman tentang pengetahuan
ilmiah yang dituntutnya. Dari keterangan di atas, maka dapat dilihat bahwa
minat belajar murid berpengaruh pada hasil belajar murid, apabila ada
minat belajar murid yang baik, maka murid tersebut akan lebih termotivasi
untuk ingin mempelajari dan mendalami materi pelajaran tersebut.
Sehingga hasil belajarnya pun memuaskan.

Begitu pula sebaliknya dengan murid yang berdasar pada
keterpaksaan diri untuk belajar, minat belajarnya yang sangat kurang pun
berakibat fatal pada hasil belajarnya. Minat mempunyai pengaruh yang
besar terhadap hasil belajar. Seorang murid belajar dengan minat yang
rendah terhadap sesuatu hal, maka bisa dipastikan bahwa hasil belajarnya

juga tidak memuaskan. Maka dari itu, untuk menumbuhkan minat murid



dalam belajar diperlukan adanya media pembelajaran yang dapat
mendukung proses pembelajaran tersebut.

Media pembelajaran adalah bahan, alat, atau teknik yang
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar dengan maksud agar proses
interaksi komunikasi edukasi antara guru dan murid dapat berlangsung
secara tepat guna dan berdaya guna. Media pembelajaran memiliki
manfaat yang besar dalam memudahkan murid mempelajari materi
pelajaran, media pembelajaran yang digunakan harus dapat menarik
perhatian murid pada kegiatan belajar mengajar dan lebih merangsang
kegiatan belajar murid.

Media pembelajaran yang dapat memfasilitasi proses pembelajaran
contohnya adalah E-Komik yang merupakan bentuk komik digital yang
dirancang khusus untuk tujuan pembelajaran, dengan tujuan untuk
meningkatkan pemahaman dan minat belajar murid. E-Komik
pembelajaran ini dapat berupa cerita bergambar yang interaktif, dengan
menggunakan teknologi digital untuk menyajikan konten pembelajaran
dalam bentuk yang lebih menarik minat murid dan mudah dipahami.

E-Komik yang menarik dan bervariasi akan meningkatkan minat
murid dalam proses pembelajaran, terlebih pada mata pelajaran yang
kurang disukai murid seperti pendidikan pancasila, dengan E-Komik yang
menarik diharapkan dapat membantu murid untuk mudah memahami mata
pelajaran pendidikan pancasila, dan akan meningkatkan minat serta

motivasi untuk aktif dalam belajar pendidikan pancasila.



Pendidikan Pancasila merupakan bentuk dari pendidikan karakter
yang diberikan di sekolah merupakan hal yang sangat penting dan
diperlukan agar tidak terjadinya hal-hal yang membuat semakin
merendahnya kualitas dari bangsa Indonesia. Pendidikan karakter adalah
proses pembelajaran yang memungkinkan murid dan orang dewasadi
lingkungan sekolah untuk memahami, merawat, dan bertindak atas
dasarnilai-nilai etika seperti rasa hormat, keadilan, kebajikan warga dan
kewarganegaraan yang dapat bertanggung jawab atas dirinya sendiri dan
juga orang lain.

Artinya, sekolah menjadi fokus utama dalam pembentukan
karakter yang baik dan mulia. Pembelajaran pendidikan pancasila akan
lebih efektif jika diiringi dengan penggunaan model pembelajaran yang
relevan oleh karena itu digunakan model pembelajararan Problem Based
Learning (PBL).

Problem Based Learning (PBL) adalah model pembelajaran yang
menempatkan murid sebagai pusat kegiatan belajar dengan menghadirkan
sebuah permasalahan nyata sebagai titik awal proses pembelajaran.
Permasalahan tersebut digunakan untuk mendorong murid mencari
informasi, mengolah data, berdiskusi, dan menemukan solusi. Melalui cara
ini, murid tidak hanya memahami materi, tetapi juga Dbelajar
mengembangkan kemampuan berpikir kritis, kerja sama, komunikasi, dan

rasa tanggung jawab.



Dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila, Problem Based
Learning (PBL) memiliki keterkaitan yang kuat karena nilai-nilai
pancasila tidak hanya dipahami secara teori, tetapi juga dipraktikkan
dalam kehidupan sehari-hari.

Pendidikan pancasila merupakan pendidikan yang berpusat kepada
pembentukan kepribadian seseorang yang hasilnya diwujudkan dalam
tindakan nyata, yaitu perilaku yang baik, jujur, tanggung jawab,
menghargai orang lain, kerja keras, dan lain-lain. Karakter adalah sesuatu
yang sangat penting dan mendasar. Sebagaimana tercantum dalam ayat
yang berkenaan dengan materi ini terdapat dalam surat Al-Hujurat ayat 13

yang berbunyi :
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Artinya :

“Wahai manusia, sesungguhnya Kami telah menciptakan kamu dari
seorang laki-laki dan perempuan. Kemudian, Kami menjadikan kamu
berbangsa-bangsa dan bersuku-suku agar kamu saling mengenal.
Sesungguhnya yang paling mulia di antara kamu di sisi Allah adalah
orang yang paling bertakwa. Sesungguhnya Allah Maha Mengetahui lagi
Mahateliti.” (Q.s Al-Hujurat 13)

Allah mengetahui segala perbuatan manusia, termasuk tingkat
ketagwaan dan sikap mereka terhadap sesama terkait keberagaman.

Mengajarkan tentang kesetaraan, toleransi, dan kerjasama serta



menghapuskan deskriminasi atau perbedaan perlakuan terhadap sesama
manusia. Ayat ini berkaitan erat dengan judul skripsi peneliti yaitu
“Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas III SD
Islam Khaira Ummah Kota Padang” yang mana ayat ini menjelaskan
bahwa manusia diciptakan bermacam-macam atau beragam-ragam mulai
dari berbangsa-bangsa hingga bersuku-suku, seperti yang terkandung
dalam materi Pendidikan Pancasila yang terdapat dalam judul peneliti
yaitu Penerapan Nilai-Nilai Pancasila. Mengingat Indonesia ini memilki
beragam-ragam suku, ras, dan budaya.

E-Komik adalah bentuk kartun yang menyajikan cerita secara
berurutan yang berkaitan erat dengan gambar dan memberikan hiburan
kepada pembaca. E-Komik pembelajaran dalam teknologi pendidikan
sangat penting, dapat dijelaskan bahwa media ini memiliki sifat yang
edukatif dalam menciptakan unsur penyampaian pesan yang jelas sehinga
mudah dimengerti oleh pembacanya (Sedana, Ni Nyoman Ganing, and
Maria Goreti Rini Kristiantari 2022).

Penggunaan media pembelajaran juga dapat meningkatkan kualitas
proses pembelajaran yang pada akhirnya akan mempengaruhi hasil belajar
murid. E-Komik mempunyai sifat sederhana, jelas dan mudah dipahami
sehingga menjadi media yang informatif dan edukatif E-Komik adalah
serangkaian gambar yang memuat karakter tertentu yang dibuat dengan

sederhana sehingga mempermudah pembacanya dalam menangkap



maksud dan pesan yang disampaikan (Dasi and Putra 2022). Pembaca
dibuat mudah dalam memahami alur cerita komik, karena dibuat dengan
bahasa keseharian sehingga mudah dimengerti. Komik menarik pembaca
untuk membaca teks karena juga dibuat dengan gambar-gambar yang
menarik (Rintayati and Putro 2020).

Dari defenisi di atas, dapat disimpulkan bahwa E-Komik adalah
sebuah alat pembelajaran berfungsi sebagai alat atau sumber belajar
sekaligus dapat mengurangi kebosanan murid ketika proses pembelajaran
karena guru cenderung menggunakan metode ceramah. Di dalamnya
terdapat materi pembelajaran yang dapat di gunakan murid untuk
meningkatkan pengetahuan, pemahaman, dan keterampilan mereka. E-
Komik juga memberikan kemudahan bagi guru dalam proses pengajaran
dengan menyampaikan materi atau informasi secara modern yang mudah
dimengerti bagi murid.

Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti lakukan pada
Kamis, 14 November 2024 di SD Islam Khaira Ummah Kota Padang
mengenai kendala mengajar pendidikan pancasila, diperoleh beberapa
informasi bahwa media pembelajaran yang digunakan di kelas IIID SD
Islam Khaira Ummah masih kurang optimal, media pembelajaran yang
digunakan dalam pembelajaran pendidikan pancasila belum sesuai dengan
standar yang diharapkan.

Media pembelajaran yang digunakan sebatas Power Point yang

berisi slide-slide materi pembelajaran, yang mana slide-slide tersebut
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berisi materi yang terlalu panjang, dan kurang bervariasi, guru juga
masih menjelaskan materi dengan menggunakan buku yang dibeli dari
penerbit dan dibagikan satu persatu kepada murid dan dijelaskan
mengguanakn metode ceramah. Buku tersebut tebal dan berat bentuknya
juga kurang menarik minat murid untuk belajar. Penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi yang kreatif juga jarang diberikan.
Media Pembelajaran yang digunakan pada pembelajaran

pendidikan pancasila di kelas IIT SD Islam Khaira Ummah Kota Padang

Kelemahan dalam power
point berisi slide yang
memuat materi yang
panjang serta kurang
menarik dan bervariasi.

sebagai berikut :

Gambar 1.1 Media power point yang digunakan oleh guru kelas I1ID

Mengingat canggihnya zaman pada saat sekarang ini kemajuan
teknologi yang semakin hari semakin modern justru diperlukannya
pemanfaatan teknologi dengan baik. Ini merupakan salah satu penyebab

terdapat banyak murid yang terlihat tidak fokus, kurang bersemangat dan



ada beberapa murid yang mengantuk saat proses belajar mengajar
berlangsung. Selain itu, kondisi tersebut juga dapat mengakibatkan
menurunnya kualitas pembelajaran. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut dibutuhkannya pengembangan media pembelajaran dengan
menciptakan media pembelajaran yang lebih interaktif, modern, menarik

serta menyenangkan bagi murid.

Permasalahan yang ditemukan di SD Islam Khaira Ummah Kota
Padang menjadi landasan untuk penelitian ini yang memiliki tujuan
mengembangkan media pembelajaran E-Komik dengan menggunakan
model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) untuk meningkatkan
minat dan motivasi murid serta mengembangkan kemampuan murid untuk
berpikir kritis serta kreatif, sehingga untuk mencapai tujuan tersebut maka
peneliti mengembangkan sebuah “Pengembangan Media Pembelajaran
E-Komik pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Kelas III SD Islam Khaira Ummah
Kota Padang”

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di jelaskan dapat di

uraikan identifikasi permasalahan sebagai berikut.

1. Guru menjelaskan materi menggunakan Power Point .

2. Power Point yang digunakan kurang menarik minat murid.

3. Guru menjelaskan materi masih menggunakan media buku yang dibeli

dari penerbit.



C.

D.

4. Buku yang digunakan tebal dan berat bentuknya juga kurang menarik
minat murid untuk belajar.
5. Guru jarang memberikan media yang kreatif saat proses belajar
mengajar sehingga menurunnya minat belajar murid.
Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dibahas, Asumsi yang
diharapkan pada pengembangan media FE-Komik ini yaitu dapat
meningkatkan minat murid serta murid mampu meningkatkan
pemahaman, berpikir kritis, logis, kreatif. Peneliti membatasi
permasalahan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dengan materi
Penerapa Nilai-Nilai Pancasila dan hanya dilakukan pada satu kelas yaitu
kelas IIID yang berkenaan dengan judul penelitian “Pengembangan
Media Pembelajaran E-Komik Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Untuk Meningkatkan Minat Belajar Kelas III SD Islam

Khaira Ummah Kota Padang”

Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas maka dapat di uraikan
rumusan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran FE-Komik Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila

Kelas III SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang valid?
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2. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
Kelas IIT SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang praktis?

3. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran FE-Komik Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila

Kelas IIT SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang efektif?

Tujuan Penelitian
Berdasarkan Rumusan masalah di atas, Tujuan penelitian ini yaitu
sebagai berikut:

1.  Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas III
SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang valid.

2. Pengembangan Media pembelajaran E-Komik pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila materi Keberagaman di Indonesia Kelas III SD
Islam Khaira Ummah KotaPadang yang praktis.

3. Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Kelas III SD Islam Khaira Ummah Kota Padang yang

efektif.

Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis hasil dari pengembangan media Pembelajaran E-

Komik ini memberikan potensi untuk inovasi dalam pembelajaran
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pendidikan pancasila berikutnya, Berkontribusi dalam meningkatkan

motivasi belajar dan menjadi pengembangan media pembelajaran yang

interaktif serta kreatif.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Murid

Sebagai media atau sumber belajar yang di gunakan dalam
proses belajar mengajar, Agar mempermudah pemahaman konsep
materi pembelajaran, dapat meningkatkan motivasi dan minat
belajar murid, meningkatkan keterampilan literasi, serta mendorong
kreativitas dan meningkatkan ingatan murid pada materi

pembelajaran.

b. Bagi Guru

C.

Penelitian ini memiliki manfaaat bagi guru yaitu, Sebagai
media atau alat yang efektif yang membantu guru dalam
menyampaikan materi serta dapat membantu guru dalam membuat
pembelajaran yang mudah di akses dan lebih interaktif,
menyenangkan dan mudah dipahami oleh murid.

Bagi Sekolah
Penelitian ini memberikan manfaat bagi pihak sekolah yaitu

upaya dalam meningkatkan kualitas sekolah dan mengintegrasikan
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G. Definisi Istilah

1.

Media pembelajaran adalah salah satu hal yang berperan penting
dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran biasanya
digunakan oleh guru dalam pembelajaran sebagai alat atau perantara
untuk menyampaikan materi agar mudah dipahami oleh murid (Huda
2021). E-Komik yaitu cerita bergambar yang umumnya mudah di cerna
dan lucu merupakan bentuk media komunikasi visual yang mempunyai
kekuatan untuk menyampaikan informasi secara popular dan lebih
mudah dimengerti, karena terdiri dari gambar dan tulisan yang
dirangkai dalam alur cerita yang menarik sehingga mudah dipahami
yang dapat diakses hanya menggunakan jaringan internet (Dewi and
Setyaningtyas 2022).

Minat merupakan suatu disposisi yang terorganisir melalui
pengalaman yang mendorong seseorang untuk memperoleh objek
khusus, aktivitas pemahaman, dan keterampilan untuk perhatian atau
pencapaian. Minat juga erat kaitannya dengan usaha seseorang untuk
melakukan sesuatu. Sedangkan minat belajar yaitu keinginan yang

kuat terhadap pikiran dan perhatiannya untuk memperoleh
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meningkatnya kualitas bangsa Indonesia, pendidikan karakter adalah
proses pembelajaran yang memungkinkan murid memahami dan
bertindak berdasarkan nilai-nilai pancasila yang dapat mewujudkan

kepribadian yang baik, jujur, bertanggung jawab, menghargai dan
menghormati orang lain yang meningkatkan pemahaman murid

pengetahuan dan mencapai pemahaman tentang pengetahuan ilmiah
yang diberikan disekolah dan sangat diperlukan yang tujuannya agar
tentang nilai-nilai pancasila serta dapat menjadi orang yang patuh
terhadap aturan Negara dan cinta tanah air (Asril et al. 2023).

yang dituntutnya.
3. Pendidikan Pancasila murid belajara mengenai pendidikan karakter
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