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ABSTRAK

Hastri Miyanda, 2025:  Pengembangan Media Pembelajaran Hologram
Berbasis Project Based Learning (PJBL) Untuk
Meningkatkan Motivasi Pada Pembelajaran
IPAS Kelas IV SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir
Selatan

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar murid dalam
pembelajaran IPAS di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Hologram berbasis Project
Based Learning (PjBL) pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) kelas IV SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan untuk meningkatkan
motivasi belajar murid.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan 4-D yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate.
Subjek penelitian adalah murid kelas IV B SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan
dengan berjumlah 19 murid. Produk penelitian berupa media Hologram dengan
menggunakan video Android yang menampilkan materi secara 3 dimensi dan
dilengkapi dengan suara.

Media tersebut divalidasi oleh validator, dan hasilnya 88% masuk kategori
“Sangat Valid”. Untuk menguji kepraktisan, media ini diujikan oleh guru dan
hasilnya 94% masuk kategori “Sangat Praktis”. Sementara itu, uji efektifitas
menunjukkan bahwa media ini mampu meningkatkan motivasi belajar murid dan
hasilnya 90% masuk kategori “Sangat Efektif”’. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media pembelajaran Hologram berbasis (PjBL) layak digunakan dalam
pembelajaran IPAS. Media ini mampu menerjemahkan konsep abstrak menjadi
bentuk yang konkret, dan menciptakan suasana belajar yang menarik dan
menyenangkan sehingga bisa meningkatkan motivasi murid dalam belajar.

Kata kunci: Hologram, PjBL, Motivasi Belajar.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada Era globalisasi saat ini perkembangan teknologi komunikasi dan
informasi tentunya memberikan manfaat yang sangat besar dalam kehidupan
manusia. Berbagai bidang kehidupan selalu menggunakan teknologi untuk
membantu mengatasi masalah dan teknologi juga sangat berdampak pada aspek
manusia, terutama dalam bidang pendidikan (Ferdiansyah et al., 2022).

Secara filosofis pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar murid secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta ketrampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat bangsa dan negara. Pendidikan harus dapat
dirasakan oleh semua orang, baik secara formal, informal, maupun non-formal
(A. Rahman et al., 2022).

Sebagaimana di jelaskan Allah dalam Al-Qur’an pada surat An-Nahl ayat
125 yang bunyinya:
Cal ooa ally 2ala 5 el dae sall 5 A1 a5y it b g3
.

5 VYo Cagall lel g5 4l G Jia Gay A21 5h 5 ()

Artinya: Serulah (manusia) kepada jalan Tuhanmu dengan hikmah dan
pengajaran yang baik, dan berdebatlah dengan mereka dengan cara
yang baik. Sesungguhnya Tuhanmu, Dialah yang lebih mengetahui
siapa yang sesat dari jalan-Nya dan Dialah yang lebih mengetahui
siapa yang mendapat petunjuk. (OS. An-Nahl ayat 125).



Nasaruddin & Mubarak, (2022) Dalil tersebut, dapat diartikan bahwa alat
dalam pengajaran sangat berguna dalam menuntun kearah yang lebih baik, tentu
dengan bantuan guru sebagai pentransfer ilmu pada muridnya. Dengan media
pembelajaran yang benar, maka akan membuat murid lebih terampil dalam
menanyakan hal yang detail dan membantah dengan perspektif mereka pada
materi yang tengah diajarkan.

Mengenai hal ini, media pembelajaran adalah segala bentuk bahan atau
alat pendidikan yang menunjang proses belajar mengajar dengan menyajikan
informasi dan bahan pembelajaran secara visual, audio, atau kombinasi
keduanya. Proses pembelajaran tidak lagi sebatas buku teks dan papan tulis,
namun merambah ke dunia digital yang menawarkan beragam sumber dan
konten pendidikan salah satunya menggunakan media Hologram.

Hologram merupakan salah satu inovasi yang dapat digunakan dalam
beberapa tahun terakhir, industri desain komunikasi visual telah melihat
pergeseran ke arah teknologi 3D virtual reality yang disebut "Holografi" yaitu
Hologram 3D. Hologram adalah alat pembelajaran berbasis teknologi yang
dapat menampilkan gambar dalam tiga dimensi ini memungkinkan cahaya dari
benda yang tersebar direkam dan kemudian diposisikan kembali sehingga
terlihat seperti objek berada di tempat yang sama dengan media yang direkam.
Gambar yang dipancarkan oleh media Hologram akan tampak lebih realistis
secara dimensi, berbeda dengan tampilan virtual layar komputer dua dimensi

(Andriani et al., 2024).



Teknologi yang dikenal sebagai Hologram 3D memungkinkan penyajian
informasi visual yang interaktif dan menarik. Murid dapat lebih mudah
memahami konsep yang kompleks dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam dan Sosial (IPAS) yaitu pada pembelajaran IPA di kelas IV SD. IPAS
adalah sebuah mata pelajaran yang di dalamnya memuat pembelajaran sains dan
sosial, yang meliputi kajian tentang alam, teknologi, lingkungan, geografi,
sejarah dan kebudayaan Pembelajaran IPAS bertujuan untuk meningkatkan
pemahaman murid tentang dunia dan lingkungan sekitarnya serta memberikan
pengetahuan yang berguna dalam kehidupan sehari-hari (Suhelayanti, Syifa
Nabila, M. Husin, 2024).

Pembelajaran IPAS tentunya dalam belajar menggunakan model
pembelajaran. Adapun model pembelajaran yang dimaksud adalah model
pembelajaran Project Based Learning (PjBL). Project Based Learning atau
biasa di singkat dengan PjBL merupakan sebuah model pembelajaran yang
dimana memberikan kesempatan kepada guru untuk mengelolah tersendiri
pembelajarannya dikelas dengan melibatkan murid untuk mengerjakan sebuah
proyek.

Model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) Khairi & Miaz,
(2023) i1alah model pembelajaran yang dirancang untuk mengatasi kesulitan
belajar murid secara individu maupun kelompok, membuat murid terbiasa
bekerja sama, berpikir kritis, saling membantu terhadap murid yang kurang
memahami pelajaran, serta menghasilkan suatu proyek yang mampu membantu

murid dalam proses pembelajarannya. Demikian model (PjBL) dapat digunakan



sebagai sebuah model pembelajaran untuk mengembangkan kemampuan murid
membuat perencanaan, berkomunikasi, menyelesaikan masalah dan membuat
keputusan yang tepat dari masalah yang dihadapi.

Salah satu permasalahan yang sering terjadi pada proses pembelajaran
adalah motivasi belajar. Motivasi merupakan bagian penting yang menjadi
salah satu aspek yang berpengaruh dalam pencapaian proses pembelajaran.
Motivasi belajar cara untuk mendorong murid untuk mencapai tujuan belajar
yang efektif. Murid yang termotivasi akan sangat termotivasi untuk belajar,
sangat termotivasi untuk melakukan tugas, dan memberikan respons yang baik
terhadap tugas. Sebaliknya, murid yang tidak termotivasi akan tidak serius
mengikuti tugas (Novitasari, 2023).

Berdasarkan observasi dan wawancara peneliti di lapangan bersama guru
kelas IV pada tanggal 02 Desember 2024 di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir
Selatan, kenyataannya di lapangan proses pembelajaran IPAS di sekolah dasar
masih menghadapi kendala. Meskipun guru telah berupaya menyampaikan
materi dengan baik, metode yang digunakan masih didominasi oleh penjelasan
verbal dan adapun buku cetak yang dibagikan saat pembelajaran minim
memberikan gambaran objek sehingga murid sulit untuk membayangkan
konsep abstrak. Selama ini, media pembelajaran yang digunakan guru
umumnya bersifat konvensional, seperti gambar statis, buku teks. Oleh karena
itu, kurangnya tanggung jawab murid dalam proses pembelajaran menyebabkan

motivasi belajar murid menurun.
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Meskipun media tersebut cukup membantu, namun belum sepenuhnya
mampu memfasilitasi pemahaman murid terhadap materi yang bersifat abstrak
karena kurangnnya media yang interaktif sehingga pembelajaran menjadi
kurang efektif membuat pemahaman murid seperti membayangkan konsep
abstrak atau gambaran yang di jelaskan guru dikategorikan rendah, dikarenakan
minimnya pemanfaatan media interaktif seperti Hologram yang jarang
digunakan dan model saat pembelajaran juga menyebabkan rendahnya
partisipasi aktif murid dalam proses pembelajaran. Hal ini berdampak pada
kurangnya motivasi belajar murid. Adapun media pembelajaran guru yang
digunakan sebelumnya berupa buku cetak, bisa dilihat pada gambar di bawah

berikut.

4 )

Topik A: Bagian Tubuh Tumbuhan

Pertanyaan Esensial
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dari buku
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Gambar 1. 1 Media yang digunakan sebelumnya

Dilihat dari permasalahaan di atas, pengembangan media pembelajaran
Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL) diharapkan dapat menjadi
solusi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran IPAS di kelas IV SD. Media
ini tidak hanya membuat belajar lebih menarik, tetapi juga mendorong murid

untuk berpartisipasi lebih aktif dalam proses pembelajaran sehingga bisa



memotivasi murid dalam belajar membuat pembelajaran terasa tidak
membosankan. Hologram memungkinkan konsep-konsep IPAS disajikan
secara visual sehingga murid dapat memahami konsep-konsep IPAS dengan
lebih baik.

Peneliti ingin mencoba memberikan pilihan lain dalam menghadirkan
media pembelajaran bagi proses belajar murid dalam memahami materi yang
abstrak. Peneliti ingin mencoba menghadirkan media pembelajaran yaitu
menggunakan Hologram bagi proses belajar murid dengan harapan dapat
memvisualisasikan informasi tersebut secara lebih konkret.

Menjadi salah satu pertimbangan peneliti untuk mengambil judul yaitu;
“Pengembangan Media Pembelajaran Hologram Berbasis Project Based
Learning (PjBL) Untuk Meningkatkan Motivasi Pada Pembelajaran IPAS

Kelas IV SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, terdapat beberapa

masalah yang dapat di identifikasi antara lain sebagai berikut:

1. Dalam pembelajaran guru hanya menjelaskan materi dengan verbal dan
masth minim dalam penggunaan media pembelajaran.

2. Buku cetak yang digunakan dalam pembelajaran memiliki keterbatasan
dalam memberikan ilustrasi atau gambaran objek yang konkret.

3. Murid masih sering kesulitan memahami konsep-konsep abstrak dalam
pembelajaran IPAS karena minimnya visualisasi yang nyata dan mendalam.

4. Media pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional dan



belum memanfaatkan media interaktif sehingga murid masih kurang
semangat dalam belajar.

5. Minimnya model pembelajaran menyebabkan rendahnya partisipasi aktif
murid dalam proses pembelajaran berdampak pada kurangnya motivasi

belajar murid.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi pada masalah yang ada, maka peneliti membatasi
permasalahan yang berkaitan dengan “Pengembangan Media Pembelajaran
Hologram Berbasis Project Based Learning (PjBL) Untuk Meningkatkan
Motivasi Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV SDN 07 Tanjung Pondok
Pesisir Selatan”. Bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar murid pada
pelajaran IPA materi bagian tubuh-tumbuhan pada semester 1. Diharapkan
dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, menyenangkan, dan
mendorong murid lebih aktif dalam belajar.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka teridentifikasi rumusan masalah
pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas
IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang valid?
2. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas

IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang praktis?



3. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas

IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang efektif?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan merupakan target yang hendak dicapai dalam melakukan suatu
kegiatan. Berdasarkan rumusan masalah yang dirumuskan pada penelitian di

atas, tujuannya adalah:

1. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas
IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang valid.

2. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas
IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang praktis.

3. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran Hologram berbasis
Project Based Learning (PjBL) pada pembelajaran IPAS untuk murid kelas

IV di SDN 07 Tanjung Pondok Pesisir Selatan yang efektif.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat setelah penelitian dilakukan, hasil dari pengembangan ini di
harapkan dapat memberikan kontribusi bagi semua pihak baik secara praktis
ataupun teoritis.
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap

pengembangan teori dalam bidang teknologi pendidikan, terutama yang



berkaitan dengan penggunaan media interaktif Hologram berbasis Project

Based Learning (PjBL) dalam pembelajaran. Hasil penelitian ini juga

menambah referensi dalam pengembangan media interaktif terkait media

pembelajaran berbasis teknologi di tingkat pendidikan dasar terutama dalam

meningkatkan motivasi belajar murid.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah
Melalui adanya karya tulis ini memberikan masukan pada pihak sekolah
agar meningkatkan mutu pendidikan dalam mempergunakan media
interaktif Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL). Serta
mendorong penggunaan teknologi modern dalam proses pembelajaran,
dengan memenuhi tuntutan kurikulum berbasis teknologi dan menjadi
inspirasi bagi sekolah untuk menerapkan inovasi pembelajaran berbasis
teknologi.

b. Bagi Guru
Melalui visualisasi Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL),
membantu guru menyampaikan materi yang bersifat abstrak dengan
lebih mudah dan menarik serta memberikan pembelajaran secara
langsung bagi guru dalam penggunaan media Hologram 3D Berbasis
Video Android guna memberikan alternatif media pembelajaran yang

inovatif dan menarik.
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Bagi Murid

Media Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL) memberikan
pengalaman belajar yang menarik dan interaktif membantu murid dalam
meningkatkan kemampuan pemahaman murid terutama memahami
konsep-konsep yang abstrak. Memberikan mereka kesempatan untuk
berpartisipasi secara aktif dan kreatif.

Bagi Peneliti

Mengembangkan Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL)
memberikan pengalaman langsung bagi peneliti dalam menerapkan
pembelajaran dan memperoleh pemahaman mendalam mengenai
penggunaan teknologi Hologram cara mengintegrasikannya dalam
proses pembelajaran untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran di
tingkat sekolah dasar. Serta Penelitian ini dilakukan sebagai bentuk
pemenuhan syarat untuk memperoleh gelar sarjana, sehingga secara

langsung mendukung pencapaian tujuan akademik peneliti.

G. Spesifikasi Produk

1.

Hologram berbasis Project Based Learning (PjBL) materi pembelajaran

sesuai dengan Kurikulum Merdeka untuk mata pelajaran IPAS materi

Bagian tubuh tumbuhan IPA semester I kelas I'V.

Produk media Hologram yang di kembangkan berupa video berbasis

Android yang kompatibel dengan menggunakan smartphone atau tablet.

Dibuat seperti box dengan ukuran di sesuaikan dengan perangkat yang

digunakan seperti smarthphone atau tablet. Hologram berbahan kaca dan
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berbentuk box untuk menampilkan efek 3D.

3. Media Hologram berisi video materi pembelajaran animasi bergerak dan
menyediakan narasi audio yang mendukung tampilan visual Hologram dan
menarik sesuai dengan materi yang di ajarkan yaitu Tubuh Tumbuhan.

4. Keunggulan media Hologram ini dapat membantu murid memahami materi
yang sulit atau abstrak yang hanya dijelaskan dengan teks atau gambar
datar. Guru juga dapat menggunakan Hologram ini untuk menjelaskan
konsep yang kompleks dengan cara yang lebih menarik.

H. Definisi Istilah

1. Media Pembelajaran
Media media pembelajaran adalah segala bentuk bahan atau alat pendidikan
yang menunjang proses belajar mengajar dengan menyajikan informasi dan
bahan pembelajaran secara visual, audio, atau kombinasi keduanya.

2. Hologram
Hologram adalah alat pembelajaran berbasis teknologi yang dapat
menampilkan gambar atau video dalam bentuk tiga dimensi (3D) sehingga
tampak seperti melayang di udara, yang diakses dan dikendalikan melalui
perangkat berbasis sistem operasi Android. Teknologi ini memungkinkan
cahaya dari benda yang tersebar direkam dan kemudian diposisikan kembali
sehingga terlihat seperti objek berada di tempat yang sama dengan media

yang direkam.
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3. Project Based Learning (PjBL)
Project Based Learning (PjBL) adalah model pembelajaran yang
melibatkan murid untuk menyelesaikan masalah dan membuat produk.
Pembelajaran ini berfokus pada pengalaman nyata, penelitian, dan
pemecahan masalah untuk mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam.
Murid meningkatkan kreativitas, berpikir kritis, dan keterampilan
kolaborasi saat bekerja mandiri atau berkelompok.

4. Motivasi Belajar
Motivasi adalah cara untuk mendorong murid untuk mencapai tujuan belajar
yang efektif. Murid yang termotivasi akan sangat termotivasi untuk belajar,
sangat termotivasi untuk melakukan tugas, dan memberikan respons yang
baik terhadap tugas. Sebaliknya, murid yang tidak termotivasi akan tidak
serius mengikuti tugas.

5. TPAS
IPAS adalah adalah singkatan dari ilmu alam dan ilmu sosial mata pelajaran
yang menggabungkan konsep-konsep ilmu pengetahuan alam (IPA) dan
ilmu pengetahuan sosial (IPS). Murid mempelajari konsep seperti
ekosistem, fenomena alam, dan prinsip-prinsip dasar sains, sambil juga
mempelajari  bagaimana manusia, kebudayaan, dan dinamika alam

berinteraksi satu sama lain.



