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ABSTRAK

Weni Petria, 2025 :Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan
Wordwall (TTS) Berbasis Problem Based Learning
Untuk  Meningkatkan  Hasil Belajar Pada
Pembelajaran IPAS Kelas Il SD Sabbihisma 04
Padang

Penelitian ini bertujuan membuat Media Pembelajaran menggunakan
Wordwall dalam bentuk teka-teki silang (TTS) berbasis problem based leraning
agar hasil belajar siswa dalam pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) kelas Ill SDN Sabbihisma 04 Padang. Pembelajaran akan menemui
permasalahan terkait dengan proses pembelajaran, Permasalahan tersebut bisa
berasal dari pendidik,murid maupun bertujuan untuk menciptakan pengalaman
yang lebih menarik,dan berasal dari sarana dan prasarana pendukung
pembelajaran.

Jenis Penelitian ini menggunakan motede Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan 4D yaitu Define, Design, Develop, dan
Disseminate. Siswa kelas Ill SDN Sabbihisma 04 Padang menjadi subjek
penelitian. Data yang dikumpulkan melalui angket validitas dari validator, Uji
coba oleh praktikalitas guru dan, efektifitas pada murid 19 orang, serta tes hasil
belajar.

Hasil penelitian menunjukkan media belajar yang dikembangkan
memiliki validitas memperoleh skor sebesar 87% kategori sangat valid dalam
hal materi dan media. Untuk hasil dari Praktikilitas memperoleh skor sebesar
86% dengan kategori sangat valid. Dan untuk hasil Efektifitas memperoleh skor
sebesar 89% dengan kategori sangat valid. Media tersebut juga efektif karena
menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa secara signifikan setelah
digunakan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Wordwall
dalam bentuk TTS berbasis Problem Based learning layak digunakan dalam
pembelajaran IPAS. digunakan dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar
IPAS siswa kelas 111 SD.

Kata kunci : Wordwall , PBL , Hasil belajar
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah mendidik yang dilaksanakan oleh seorang
pengajar kepada peserta didik, diharapkan orang dewasa pada anak-
anak  untuk  bisa  memberikan  contoh  tauladan, pembelajaran,
pengarahan, dan peningkatan etika-akhlak, serta menggali pengetahuan
setiap individu. Pengajaran yang diberikan pada peserta didik bukan saja
dari pendidikan formal yang dilaksanakan oleh pemegang kekuasaan, namun
dalam hal ini fungsi keluarga serta masyarakatlah yang amat penting dan
menjadi wadah pembinaan yang bisa membangkitkan serta
mengembangkan pengetahuan serta pemahaman (T. E. Putri, 2023).

Media pembelajaran proses pembelajaran, yaitu membantu guru
menyampaikan materi dan memungkinkan guru menjadikan suasana
pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, serta menyenangkan. dalam
memilih sebuah media pembelajaran, guru harus mempertimbangkan
keterkaitannya dengan tujuan pembelajaran agar pelaksanaanya lebih
optimal.Media pembelajaran bisa berupa benda fisik (buku model),media di
gital(video,aplikasi interaktif), atau kombinasi keduanya, dan berfungsi untuk
meningkatkan pemahaman, keterlibatan,dan ingatan siswa (Wulandari, R.,
dkk. (2020:1579) dalam (Pendidikan & Pendidikan, 2020.)

Al-Quran pada suruh AL —Mujadalah ayat 11 yang menjelaskan tentang

pembelajaran pendidikan yang berbunyi:



sl Gl 155 130 0 1K1 ALE o Qdaddl 1 ALAE i XK

1305 088 15580 13500 it 4 6l 15l A 5 1 5 Alah Gt
Loy Oslaad 5ia

Artinya : Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan
kepadamu, “Berilah kelapangan di dalam majelis-majelis,”

maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan
untukmu. Dan apabila dikatakan, “Berdirilah kamu,” maka
berdirilah, niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-

orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi

ilmu beberapa derajat. Dan Allah Maha Teliti apa yang kamu
kerjakan.”

Menurut Ibnu Abbas (2021) Dalil ini menjelaskan bahwa Allah
SWT menggabungkan antara iman dan ilmu, diantara keduanya tidak
dipisahkan oleh Allah SWT. Seorang muslim tidak akan beriman jika ia tidak
berilmu.Dengan media pembelajaran yang benar maka akan membuat murid
lebih efektif dalam belajar, Dan membantu guru memyampaikan materi dan
mungkinkan guru menjadi suasana pembelajaran yang aktif.

Pembelajaran akan menemui permasalahan terkait dengan proses
pembelajaran, Permasalahan tersebut bisa berasal dari pendidik murid maupun
bertujuan untuk menciptakan pengalaman yang lebih menarik dan berasal dari
sarana dan prasarana pendukung pembelajaran. Hasil belajar adalah suatu
proses yang dilakukan seseorang setelah melakukan kegiatan belajar hasil
belajar meliputi ranah kognitif, afektif, maupun psikomotorik Pengembangan
pembelajaran merujuk pada proses merancang,memperahui atau meningkatan
sistem metode stategi materi dan media pembelajaran untuk mencapai tujuan

pendidikan yang lebih efektif.



Dapat juga meningkatan media pembelajaran menggunakan media
pembelajaran dapat membantu proses belajar siswa dalam belajar mengajar
yang pada gilirannya dapat mempertinggi hasil belajar yang dicapainya.
Pemakaian media pembelajaran dapat menumbuhkan minat siswa untuk
belajar hal baru dalam materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru
sehingga dapat dengan mudah dipahami proses pembelajaran yang lebih
menekakan pada katerlibatan murid secara terbaik untuk menggunakan media
wordwall.

Wordwall Salsabila et al., (2024) merupakan media pembelajaran yang
interaktif dan memiliki variasi permainan dengan menggunakan teknologi
seperti laptop yang berfungsi sebagai alat bantu dalam mempermudah siswa
dalam beraktivitas di dalam kelas. Wordwall merupakan digital berbasis
online yang terkoneksi dengan jaringan internet dan terdapat berbagai fitur
permainan maupun kuis yang dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai media
interaktif yang diciptakan untuk kegiatan pembelajaran dengan sangat baik
wordwall ini disajikan bentuk Teka-teki silang.

Teka-teki silang ialah jenis permainan yang memiliki nilai edukasi.
Teka-teki silang atau yang dikatakan dengan TTS, ialah bentuk permainan
yang cara memainkannya yaitu mengisi bagian ruang kosong membentuk
kotak putih mengunakan huruf sehingga kemudian akan membentuk sebuah
kata yang didasarkan atas petunjuk yang digunakan di dalam Teka-Teki Silang

yang digunakan (Mulfiani & Ismet, 2020).



Sesuai yang diharapkan untuk mendukung proses belajar mengajar yang
maksimal, menyenangkan bagi siswa maupun guru disekolah.Pembelajaran
disekolah dasar perlu mengunakan media teka-teki silang menyajikan format
berorientasi visual, menampilkan deretan kotak yang disusun secara
horizontal. Kotak-kotak ini berisi soal-soal yang perlu diselesaikan sesuai
dengan jumlah kotak yang disediakan. Media teka-teki silang dapat diterapkan
pada banyak mata pelajaran, dan banyak membuat siswa lebih tertarik
mengerjakan soal karena merasakan tantangan yang berbeda. Menurut
Wasgito dalam (Alfiaturrohmah et al., 2024).

Pembelajaran berbasis masalah Problem Based Learning (PBL)
merupakan salah satu pendekatan model pembelajaran yang menggunakan
permasalahan dalam kehidupan sehari-hari sebagai konteks pembelajaran bagi
murid dalam hal menumbuh kembangkan kemampuan berpikir Kritis serta
kemampuan pemecahan masalah juga mendapatkan esensi dari materi yang
dipelajari. Menurut Rizkah (2023:7178).

Menurut dalam (Alfiaturronmah et al., 2024). Pendekatan Problem
Based Learning (PBL) yang digabungkan dengan media teka-teki silang
merupakan inovasi yang efektif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa. PBL memungkinkan siswa untuk terlibat secara aktif dalam pemecahan
masalah yang relevan, sehingga memperdalam pemahaman konsep.

Menurut (Tiara Dewi, Muhammad Amir Masruhim, 2020). Model
problem based learning juga dikenal sebagai pembelajaran berbasis masalah,

model ini menggunakan berbagai macam kecerdasan yang diperlukan untuk



menghadapi tantangan di dunia nyata termasuk kemampuan untuk menangani
kompleksitas saat ini dan hal-hal baru yang terjadi.

Secara umum ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) merupakan
gabungan dari llmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Iimu Pengetahuan Sosial
(IPS) yang sekarang menjadi mata pelajaran baru dalam Kurikulum Merdeka
(Shofia Hattarina et al., 2022). IPAS mulai diajarkan pada kelas Ill dan IV
Sekolah Dasar dengan tujuan untuk membangun kemampuan dasar dari setiap
peserta didik mengenai ilmu pengetahuan alam dan sosial (Ananda Muhamad
Tri Utama, 2022).

Pada Pembelajaran IPAS juga mempunyai tujuan yakni agar siswa dapat
berkembang sesuai dengan materi salah satu membahas makhluk hidup murid
dan menumbuhkan minat dan rasa ingin tahu agar murid bersemangat
mempelajari fenomena di sekitar manusia, memahami alam semesta dan
hubunganya dengan kehidupan manusia dan masyarakat.

Dapat meningkatan media pembelajaran menggunakan media
pembelajaran dapat membantu proses belajar murid dalam belajar mengajar
yang pada gilirannya dapat mempertinggi hasil belajar yang dicapainya.
Pemakaian media pembelajaran dapat menumbuhkan minat murid untuk
belajar hal baru dalam materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru
sehingga dapat dengan mudah dipahami proses pembelajaran yang lebih
menekakan pada katerlibatan murid secara terbaik untuk menggunakan media

wordwall.



Berdasarkan observasi awal pada tanggal 3 Desember 2024 di SD
Sabbihisma 04 Padang, kenyataannya proses belajar mengajar di kelas masih
sangat perlu adanya kreativitas guru untuk menciptakan suasana belajar yang
menarik serta penggunaan berbagai jenis media pembelajaran yang beragam
guna untuk membantu menciptakan proses belajar mengajar yang efektif.
Hasil belajar murid pada pembelajaran IPAS kelas Il SD Sabbihisma 04
Padang, guru masih kurang menggunakan media pembelajaran dan untuk
belajar guru dapat menggunakan media pembelajaran seperti Wordwall dalam
bentuk TTS, murid merasakan bosan saat guru membahas pembelajaran IPAS
tanpa menggunakan media pembelajaran untuk belajar lebih baik, proses
belajar mengajar di kelas masih sangat perlu adanya kreativitas guru untuk
menciptakan suasana belajar yang menarik.

Selain itu disamping kurangnya penggunaan media pembelajaran juga
ada terdapat kendala lainnya seperti kurangnya sarana dan prasarana seperti
tersedia dalam jumlah banyak alat berupa LCD Proyektor, disekolah ini
hanya terdapat 3 buah LCD Proyektor saja, sehingga hal ini juga bisa para
guru dalam bergantian menggunakan LCD proyektor, semua guru butuh alat
ini dalam menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa saat dalam kelas.
Adapun media pembelajaran yang di gunakan sebelumnya berupa mengajar di

kelas pada gambar 1.1 media digunakan sebelumnya.
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Gambar 1. 1 Media digunakan sebelumnya

Berdasarkan media digunakan sebelumnya, peneliti melihat sampai saat
ini hal tersbut belum terlaksana sesuai yang diharapkan untuk mendukung
proses belajar mengajar yang maksimal justru di perlukannya pemanfaatan
teknologi dengan baik. Ini merupakan salah satu penyebab terdapat banyak
murid yang terlihat tidak fokus, kurang bersemangat dan ada beberapa murid
yang mengantuk saat proses belajar mengajar berlangsung. Selain itu, kondisi
tersebut juga dapat mengakibatkan menurunnya kualitas pembelajaran. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkannya pengembangan media
pembelajaran dengan menciptakan media pembelajaran yang lebih interaktif,
menarik bagi murid.

Maka berdasarkan permasalahan yang terjadi peneliti merasa perlu
melakukan penelitian lebih lanjut dalam sebuah karya tulis ilmiah dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran menggunakan Wordwall
dalam bentuk TTS berbasis Problem Based Learning (PBL) pada

Pembelajaran IPAS di Kelas 3 SD Sabbihisma 04 Padang*



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat diidentifikasi
permasalahan sebagai berikut :
1. Hasil belajar murid pada pembelajaran IPAS kelas 111 SD Sabbhisma 04
Padang
2. Guru masih kurang mengunakan media pembelajaran dan untuk belajar
guru dapat menggunakan media pembelajaran seperti main Wordwall TTS

dan lain-lain.

3. Murid merasakan bosan saat guru membahas pembelajaran IPAS tanpa

menggunakan media pembelajaran dan guru dapat menggunakan media

pembelajaran untuk belajar lebih baik.

4. Proses belajar mengajar di kelas masih sangat perlu adanya kreatvitas guru

untuk menciptakan suasana belajar yang menarik.

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka peneliti membatasi
permasalahan yang berkaitan dengan “Pengembangan Media Pembelajaran
menggunakan IPA materi makhluk hidup Wordwall dalam bentuk TTS
berbasis Problem Based Learning ( PBL) pada Pembelajaran IPAS di

Kelas 3 SD Sabbihisma 04 Padang*

Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang ada maka dapat diketahui

rumusan masalah sebagai berikut :



1. Bagaimana Pengembangan media Wordwall TTS Berbasis Problem Based
Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS di kelas 11l A SD Sabbihisma
04 Padang yang valid ?

2. Bagaiman Pengembangan media Wordwall TTS Berbasis Problem Based
Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS di kelas 11l A SD Sabbihisma
04 Padang yang praktis ?

3. Bagaimana Pengembangan media Wordwall TTS Berbasis Problem Based
Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS di kelas I1l A SD Sabbihisma

04 Padang yang efektif ?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan yang hendak dicapai

melalui penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui pengembangan media Wordwall TTS berbasis Problem
Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS kelas 11l SD Sabbihisma
04 padang yang valid.

2. Untuk mengetahui pengembangan media Wordwall TTS berbasis Problem
Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS kelas 111 SD Sabbihisma
04 padang yang praktis.

3. Untuk mengetahui pengembangan media Wordwall TTS berbasis Problem
Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS kelas 11l SD Sabbihisma

04 padang yang efektif.
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=. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang telah dijelaskan diatas maka hasil
penelitian ini diharapkan dapat diharapkan berguna secara praktis dan teoritis:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini dapat menambah pengetahuan bahwa media
pembelajaran Wordwall dalam bentuk TTS berbasis problem based
learning (PBL) efektifitas untuk dijadikan referensi untuk dijadikan
media pembelajaran uang efektif dan relevan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Murid
Menciptakan suasana belajar yang menarik dan menyenangkan
sehingga pembelajaran bisa terlaksana dengan baik dan tercapai hasil
belajar yang maksimal sesuai harapan.
b. Bagi Guru
Manfaat penelitian bagi guru yaitu akan menjadi bahan pertimbangan
sehingga guru juga berusaha melakukan perubanhan dalam
penyampaian materi serta pengunaan media yang bervariasi.
c. Bagi Sekolah
Dengan adanya penelitian ini maka pihak sekolah akan lebih
memperhatikan kebutuhan guru dan peserta didik dalam proses belajar
mengajar, seperti melengkapi sarana dan prasarana agar tercapainya
tujuan pembelajaran dan dapat mengharumkan nama baik sekolah

dengan kemampuan guru dan peserta didiknya.
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d. Bagi Peneliti
Menjadi inovasi dalam pembelajaran dan nantinya bisa diterapkan
ketika mengajar dikelas agar pembelajaran lebih menarik dan lebih
optimal. Yang mana nanti juga dapat menjadi solusi dikelas yang

peneliti ajar nanti ketika menjadi guru.

G. Spefikasi Produk

Adapun spefikasi yang sikembangkan adalah sebagai berikut :

1. Media pembelajaran menggunakan Wordwall dalam bentuk TTS berbasis
Problem Based Learning (PBL) dirancang untuk meningkatan
kemampuan berfikir peserta didik.

2. Media pembelajaran menggunakan Wordwall dalam bentuk TTS di
rancang untuk menggunakan aplikasi wordwall berbentuk dalam TTS
menggunakan leptop dan hp.

3. Media pembelajaran menggunakan Wordwall dalam bentuk TTS yang di
kembangkan berbentuk teka teki silang tentang materi yang akan di
ajarkan.

4. Media pembelajaran menggunakan Wordwall dalam bentuk TTS dapat

juga meningkat pembelajar murid.

. Definisi Istilah
Ditulis definisi istilah agar tidak timbul perbedaan pendapat terhadap

penafsiran istilah yang digunakan pada penelitian ini, sebagai berikut:
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1. Media Pembelajaran
Merupakan sebuah alat peraga yang digunakan oleh guru dalam proses
belajar mengajar.Media pembelajaran mempengaruhi proses pembelajaran,
yaitu membantu guru menyampaikan materi dan memungkinkan guru
menjadikan suasana pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, serta
menyenangkan dan lebih efisen.

2. Wordwall
Wordwall ialah media permainan dalam website yang menarik yang dapat
digunakan sebagai sumber belajar, media, dan cocok untuk melatih
penguasaan berpikir Kritis, akibatnya siswa gembira dan tidak bosan.

3. Teka-Teki Silang (TTS)
Pembelajaran dengan media TTS membuat siswa lebih tertarik karena
mereka merasa tertantang dalam mencari jawaban dari pertanyaan yang
ada dan menyesuaikannya dengan kolom jawaban yang sudah tersedia.
Dan daya pikir siswa lebih aktif dan terarah dalam berdiskusi serta lebih
teliti dalam menemukan jawaban yang tepat.

4. Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan prestasi belajar yang dicapai siswa dalam proses
kegiatan belajar mengajar dengan membawa suatu perubahan dan
pembentukan tingkah laku seseeorang, Untuk menyatakan bahwa suatu
proses belajar dapat dikatakan berhasil, setiap guru memiliki pandangan

masing-masing yang sejalan dengan filsafatnya.



13

5. Problem Based Learning(PBL)

Merupakan salah satu pendekatan pembelajaran yang menggunakan
permasalahan dalam kehidupan sehari-hari sebagai konteks pembelajaran
bagi peserta didik dalam hal menumbuh kembangkan kemampuan berpikir
kritis serta kemampuan pemecahan masalah juga mendapatkan esensi dari
materi yang dipelajari.
6. IPAS

Pembelajaran IPAS adalah llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
yaitu ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda
mati di alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia
sebagai individu sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi
dengan lingkungannya. IPAS juga mempunyai tujuan yakni agar siswa
dapat berkembang sesuai dengan materi salah satu membahas tradisi
keluarga dan masyarakat sekitar siswa dan menumbuhkan minat dan rasa
ingin tahu agar murid bersemangat mempelajari fenomena di sekitar
manusia, memahami alam semesta dan hubunganya dengan kehidupan

manusia dan masyarakat.



