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Abstrak

Annisa Tri Maharani, 2025: Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Interaktif Berbantuan Canva Terhadap Minat
Belajar Matematika Murid Kelas V SDN 07
Ikur Koto Kota Padang.

Canva merupakan media pembelajaran yang dapat digunakan guru untuk
menyampaikan materi dengan tampilan yang menarik sehingga membuat murid fokus
dan berminat untuk mengikuti proses pembelajaran. Namun masih banyak guru yang
tergolong jarang dalam penggunaan media pembelajaran tersebut, salah satunya
adalah pembelajaran dikelas V SD N 07 Ikur Koto. Tujuan dari penelitian ini untuk
mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva terhadap minat murid dalam matematika di kelas V Kkarena,
penggunaan media pembelajaran memiliki dampak yang signifikan terhadap
kemajuan pendidikan sehingga dapat meningkatkan minat belajar matematika murid.
Hal tersebut melandasi peneliti untuk menggunakan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva.

Matematika sangat penting bagi murid karena tidak hanya membantu mereka
dalam pelajaran tetapi juga membangun cara berpikir yang sistematis, teliti, dan
rasional, penelitian ini dilakukan pada materi bangun ruang kubus dan balok. Jenis
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen semu (Quasi
Eksperimental). Populasi dari penelitian ini adalah selurun murid dari kelas 1 sampai
kelas VI SDN 07 Ikur Koto Kota Padang tahun ajaran 2024/2025 yang berjumlah 287
murid. Kelas yang dipilih sebagai kelas eksperimen yaitu kelas VB yang berjumlah
28 murid dan kelas kontrol yaitu kelas VA yang berjumlah 28 murid.

Minat belajar sangat penting untuk pendidikan, karena bisa mempengaruhi
motivasi, keterlibatan dan hasil belajar murid. Hasil penelitian ini menunjukan
terdapat pengaruh dalam penggunaan media pembelajaran interaktif berbantuan
canva terhadap minat belajar mcatematika murid. Hal ini dibuktikan dengan hasil
analisis uji t yang menunjukan nilai Sig sebesar 0,000 yang menyatakan < dari 0,05.
Dengan demikian dapat disimpulkan Ha diterima dan Ho ditolak, maka dapat
diartikan ada perbedaan yang signifikan perubahan minat belajar matematika kelas
kontrol dan perubahan minat belajar kelas eksperimen.

Kata kunci : Canva, Minat, Matematika.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah upaya sadar dan terencana untuk menciptakan lingkungan
pembelajaran yang menyenangkan di mana murid dapat berpartisipasi secara
aktif dalam pembangunan diri mereka sendiri untuk memperoleh kekuatan
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, dan keterampilan yang
diperlukan(Pristiwanti et al., 2022). Pendidikan juga menuntut guru agar mampu
meningkatkan kualitas pembelajran, sehingga saat proses belajar murid dapat
memahami dan berminat untuk belajar.

Berbagai hambatan psikologis seperti minat, sikap, pendapat, dan
pengetahuan sering muncul selama proses pembelajaran. Hambatan fisik seperti
sakit, kelelahan, ketidakmampuan untuk berkomunikasi, dan hambatan
lingkungan Karena media memainkan peran penting dalam pembelajaran,
berbagai tantangan yang muncul selama proses pembelajaran dapat dikurangi
dengan bantuan media. Karena fakta yang ditemukan saat observasi, Guru tidak
menggunakan banyak media pembelajaran, yang membuat murid jenuh dan tidak
tertarik untuk belajar di kelas.

Penggunaan media selama proses pembelajaran sangat penting untuk
pendidikan yang efektif. Penggunaan media pembelajaran interaktif adalah salah
satu inovasi yang telah berkembang pesat dalam dunia pendidikan. Istilah "media

pembelajaran interaktif* mengacu pada teknologi atau perangkat yang



memungkinkan murid berinteraksi langsung dengan materi pelajaran. Ini
memungkinkan mereka untuk aktif berpartisipasi dalam proses belajar, bukan
hanya mendapatkan informasi secara pasif.

Peneliti menggunakan media pembelajaran interaktif untuk memberikan
informasi tentang pembelajaran, sehingga lebih memudahkan peneliti untuk
mencapai tujuan pembelajaran. Media yang akan digunakan peneliti yaitu media
pembelajaran interaktif berbantuan canva, karena media pembelajaran interaktif
merupakan proses pembelajaran yang menggabungkan teknologi dengan
interaksi murid, peneliti memilih canva untuk membantu peneliti dalam
penyampaian materi karena canva dapat membuat media pembelajaran yang
menarik minat murid untuk belajar. sependapat dengan (Awaliah, 2022) yaitu
Canva bisa membantu murid memahami pelajaran karena bisa mengubah teks,
video, animasi, audio, grafik, dan lainnya menjadi tampilan yang mereka
inginkan. Ini dapat membuat murid lebih fokus dan meningkatkan minat mereka
dalam belajar.

Dalam Al-Quran, surah Al-Kahfi ayat 66 menjelaskan terdapat seberapa
pentingnya menuntut ilmu, dan kita sebagai manusia harus menghargai ilmu
tersebut . Sebagaimana dijelaskan didalam QS. Al-Kahfi ayat 66 yang berbunyi:

A Gale G st 3 e Sl b 5 41 J8

Artinya: “Musa berkata kepada Khidhr: "Bolehkah aku mengikutimu supaya

kamu mengajarkan kepadaku ilmu yang benar di antara ilmu-ilmu
yang telah diajarkan kepadamu?"



Surat Al-Kahfi ayat 66 mengingatkan kita tentang pentingnya terus belajar
walaupun kita sudah tahu banyak hal, dan untuk selalu rendah hati menerima
ilmu dari sumber yang lebih ahli. Seperti yang ditunjukkan dalam ayat ini,
meskipun Nabi Musa adalah seorang Nabi yang sangat tinggi derajatnya, dia
tetap merasa perlu untuk belajar dari seseorang yang dianggap memiliki
pengetahuan yang lebih dalam terhadap hal tertentu(Septiana, 2021).

Ketika seseorang tertarik pada sesuatu, mereka akan selalu
mendengarkannya dengan senang hati. Untuk meningkatkan minat belajar siswa,
guru diharapkan menyediakan materi pembelajaran yang menarik. Belajar adalah
proses di mana seseorang mengalami berbagai hal yang telah mereka pelajari dan
menggunakan pengalaman tersebut untuk mengubah sikap, perilaku, dan nilai-
nilai positif mereka.

Minat belajar menurut (Korompot et al., 2021) adalah karakteristik yang
dimiliki seseorang, yaitu keinginan yang sangat besar atau sangat suka terhadap
belajar yang ditunjukkan dengan minat, fokus, dan keterlibatan dalam kegiatan
belajar. Tidak adanya minat dapat mengakibatkan murid tidak menyukai
pelajaran sehingga sulit memahami isi materi pelajaran dan dapat mempengaruhi
hasil belajar murid, dengan begitu guru diharapkan bisa menggunakan media
pembelajaran yang menarik dan efisien.

Pada pembelajaran Matematika murid mempelajari bangun ruang tanpa
menggunakan media pembelajaran yang menarik, murid hanya melihat gambar

pada buku paket saja. Guru yang membantu kegiatan pembelajaran sangat
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penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan prestasi belajar murid,
terutama dalam matematika(Wulandari, 2021). Berkaitan dengan hal tersebut,
maka dibutuhkan media yang menarik untuk meningkatkan minat belajar dan
mengaktifkan siswa dalam kegiatan belajar mengajar di kelas. Salah satu
alternatifnya vyaitu dengan menggunakan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva yang dapat melibatkan murid terlibat aktif dalam pembelajaran
matematika.

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 28 Agustus 2024 pada guru kelas
V SDN 07 Ikur Koto Kota Padang, dapat diketahui permasalahan yaitu: (1)
Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran matematika kurang
beragam, (2) Dalam pembelajaran masih berpusat pada guru dengan bantuan
buku paket (3) Murid merasa pembelajaran matematika itu sulit, jadii murid lebih
banyak diam dalam proses pembelajaran berlangsung, (4) kurangnya minat

murid dalam pembelajaran, (5) Belum digunakannya media pembelajaran

interaktif sehingga kurangnya minat murid dalam belajar.
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Gambar 1.1 Pembelran Matematik
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Pada gambar yang telah ditampilkan, dalam pembelajaran matematika proses
pembelajaran berfokus pada guru dan menggunakan media pembelajaran buku
paket. Observasi awal serta wawancara kepada murid dan wali kelas
menunjukkan bahwa penyebab kurangnya minat dalam belajar matematika atau
kesulitan yang dialami oleh murid tersebut dikarenakan dalam penyampaian
materi pada murid kelas V SDN 07 lkur Koto Kota Padang yang masih
menggunakan media buku paket dan guru dalam menyampaikan materi masih
berpusat pada guru sehingga murid jenuh dalam pembelajaran.

Melihat minat belajar matematika yang masih kurang di SDN 07 Ikur Koto
Kota Padang Kota Padang, penggunaan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva dalam pembelajaran matematika perlu diadakan penelitian
lebih lanjut untuk mengetahui “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Interaktif Berbantuan canva Terhadap Minta Belajar Matematika Murid
Kelas V SDN 07 Ikur Koto Kota Padang.”

. ldentifikasi Masalah

Adapula identifikasi masalah didapatkan penelitian di SDN 07 Ikur Koto
Kota Padang yakni:

1. Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran matematika
kurang bervariasi.

2. Proses pembelajaran masih berpusat pada guru dengan bantuan buku paket.



3. Murid merasa pembelajaran matematika itu sulit, jadi murid lebih banyak
diam dan asik sendiri dalam proses pembelajaran berlangsung.
4. Kurang minat murid dalam pembelajaran Matematika.
5. Belum digunakannya media pembelajaran interaktif sehingga kurangnya
minat murid dalam belajar.
C. Batasan Masalah
Bersumber dari identifikasi masalah, peneliti membatasi masalah dalam
penelitian ini melihat Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Canva Terhadap Minat Belajar Matematika Murid Kelas V SD
N 07 Ikur Koto Kota Padang pada materi bangun ruang.
D. Rumusan Masalah
Bersumber dari identifikasi dan batasan masalah di atas, dapat dirumuskan
masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana pengaruh penggunaan media
pembelajaran interaktif berbantuan canva terhadap minat belajar matematika
kelas V SD N 07 Ikur Koto Kota Padang?
£. Tujuan Penelitian
1. Mengetahui adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran buku paket
terhadap minat belajar Matematika kelas V SD N 07 lkur Koto Kota Padang.
2. Mengetahui adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif
berbantuan canva terhadap minat belajar Matematika kelas V SD N 07 Ikur

Koto Kota Padang.



Manfaat penelitan dikemukakan yakni :
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interaktif

pengaruh penggunaan media pembelajaran
Memberikan manfaat kepada guru untuk dapat menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan
Media pembelajaran interaktif bisa digunakan untuk meningkatkan
Hasil penelitian ini bisa dikenakan selaku referensi untuk kegiatan

berbantuan canva terhadap minat belajar murid kelas V SDN 07 Ikur Koto
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