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ABSTRAK 

Mudrika Maharani. 2025. Implementasi Video Animasi Powtoon untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara pada Teks Negosiasi Siswa 

Kelas X SMK Cendana Padangpanjang. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Barat. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa hal pertama. Peserta didik 

mengalami kesulitan dalam pemilihan kosakata yang tepat dalam keterampilan 

berbicara. Kedua, tidak adanya variasi dalam penggunaan media pembelajaran 

yang mendukung proses belajar mengajar. Ketiga, guru belum menggunakan 

video animasi powtoon dalam pembelajaran teks negosiasi. Penelitian ini 

bertujuan mendeskripsikan implementasi video animasi powtoon untuk 

meningkatkan keterampilan berbicara pada teks negosiasi siswa kelas X SMK 

Cendana Padangpanjang.  

Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan metode deskriptif. Teknik 

pengumpulan data yakni berupa teknik tes dan angket. Teknik analisis data, 

pertama, memberikan penilaian dari hasil kemampuan bernegosiasi. Kedua, 

mencatat skor yang diperoleh setiap siswa. Ketiga, menentukan skor. Keempat, 

mengklasifikasikan kemampuan bernegosiasi siswa. Kelima, mendeskripsikan 

tingkat kemampuan berbicara siswa. Keenam, melakukan uji hipotesis. Ketujuh, 

menyimpulkan hasil dan pembahasan. 

Hasil penelitian ini adalah pertama, proses implementasi media powtoon 

terhadap kemampuan berbicara siswa kelas X SMK Cendana Padangpanjang 

diperoleh nilai rata-rata 60,93 yang berklasifikasi tidak baik. Kedua, hasil uji t 

setelah implementasi video animasi powtoon didapatkan t hitung sebesar 6,260 

dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 dengan df 15 sebesar 1,753 artinya 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 6,260 > ttabel 1,753, maka 

𝐻0 ditolak 𝐻𝑎 diterima. Dengan demikian media video animasi powtoon cocok 

digunakan dalam pembelajaran teks negosiasi. 

Kata kunci: Media Powtoon, Keterampilan Berbicara, Teks Negosiasi. 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Dalam era digital saat ini, teknologi dalam pembelajaran telah menjadi 

kebutuhan yang tidak dapat diabaikan. Pendidikan di era yang serba melibatkan 

teknologi harus beradaptasi dengan cepat dengan kemajuannya yang pesat. 

Teknologi tidak hanya digunakan sebagai alat bantu saja, tetapi juga mengubah 

peran guru dan peserta didik. Guru berperan sebagai fasilitator, sementara peserta 

didik menjadi pembelajar yang lebih aktif dan mandiri. Peserta didik harus 

mengalami proses pembelajaran secara efektif yang bermakna serta menunjukkan 

adanya tingkat penguasaan terhadap tugas-tugas belajar sesuai dengan sasaran dan 

tujuan pendidikan. Perwujudan pembelajaran yang bermakna salah satunya yaitu 

dilihat dari keterampilan berbicara. 

Keterampilan berbicara merupakan salah satu dari beberapa keterampilan 

berbahasa yan harus dikuasai oleh peserta didik. Keterampilan berbicara adalah 

kemampuan dalam menyampaikan ide, gagasan, dan pikiran serta perasaan yang 

disusun dan dikembangkan sesuai dengan kebutuhan penyimak atau pendengar 

agar apa yang diucapkan tersampaikan dengan baik. Dalam konteks pembelajaran 

bahasa Indonesia, kemampuan berbicara memegang peranan krusial dalam 

memahami dan menerapkan teks negosiasi, yang merupakan salah satu materi 

penting yang ada dalam kurikulum. Teks negosiasi terdapat dalam Kurikulum 

Merdeka Mata Pelajaran Bahasa Indonesia kelas X pada semester II, siswa dapat 

mencapai kesepakatan yang saling menguntungkan dalam bernegosiasi pada 

kehidupan sehari-hari. Dengan capaian pembelajaran  peserta didik mampu 
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mengevaluasi dan mengkreasi informasi dari berbagai tipe teks termasuk teks 

negosiasi. Salah satu cara menyampaikan materi teks negosiasi yaitu dengan 

menggunakan media berupa video animasi yang menjadi salah satu pilihan yang 

tepat agar peserta didik tidak merasa bosan dengan pembelajaran. 

Video animasi merupakan suatu gambar yang bergerak diiringi dengan 

suara untuk menarik perhatian peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Efriansyah (dalam Fajar, Murtinugraha, dan Arthur, 2023:150-151) menyatakan 

video animasi adalah jenis media yang menggabungkan media audio visual untuk 

menarik perhatian peserta didik, menyajikan objek dengan detail, dan membantu 

mereka memahami pelajaran yang agak sulit. Video animasi terlihat menarik 

karena adanya perpaduan warna, tulisan, fitur pendukung yang lengkap, tepat, dan 

memberikan daya tarik yang lebih karena adanya bantuan audio/suara. Video 

animasi tersedia pada berbagai aplikasi atau website yang tersedia dalam berbayar 

ataupun gratis. Salah satu website video animasi yang mudah diakses dan dapat 

digunakan yaitu powtoon. 

Powtoon merupakan salah satu jenis media pembelajaran yang menarik, 

video animasi yang menawarkan cara baru yang efisien untuk menyampaikan 

informasi. Siswa dapat melakukan pembelajaran yang interaktif dan 

menyenangkan dengan menggunakan powtoon sebagai media pembelajaran. 

Powtoon yang menyediakan fitur-fitur yang menarik dan mudah digunakan, dapat 

menjadi salah satu pilihan dari berbagai banyaknya media pembelajaran yang 

sudah tersedia. Sari (dalam Kresnandya 2020:29) menyatakan powtoon adalah 

salah satu jenis layanan online yang memiliki animasi pesan video yang menarik. 
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Berdasarkan definisi tersebut dapat diketahui bahwa powtoon adalah salah satu 

media video animasi yang menarik. Selain itu, belum banyak sekolah yang 

mengenal media pembelajaran powtoon  tersebut. Meskipun banyaknya sekolah 

yang telah menggunakan teknologi untuk membantu pembelajaran, masih banyak 

perbedaan dalam penggunaan media tersebut, salah satunya pada teks negosiasi. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada Kamis, 

05 Desember 2024 dengan guru bahasa Indonesia SMK Cendana Padangpanjang, 

Ibu Andrika, S.Pd, diperoleh informasi bahwa peserta didik belum mampu dalam 

memahami teks negosiasi, yang menyebabkan kesulitan pada pemilihan kosakata 

yang tepat dalam keterampilan berbicara pada saat bernegosiasi. Penyebabnya 

adalah kurang beragamnya media yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran. 

Guru belum menggunakan video animasi powtoon sebagai media dalam 

mendukung proses pembelajaran. Guru baru menggunakan beberapa media untuk 

mendukung pembelajaran di kelas, seperti Gform, Email, YouTube, WhatsApp 

Group, dan Canva. 

Beberapa masalah antara lain, pertama peserta didik mengalami kesulitan 

dalam pemilihan kosakata yang tepat dalam keterampilan berbicara. Hal ini 

disebabkan siswa kurang dalam membaca sehingga kosakata yang dimiliki 

terbatas. Akibatnya siswa kesulitan dalam berkomunikasi sehingga materi tidak 

diserap dengan baik.  

Kedua, tidak adanya variasi dalam penggunaan media pembelajaran yang 

mendukung proses belajar mengajar. Hal ini disebabkan pemilihan media oleh 
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guru belum sesuai, mengakibatkan siswa jenuh dalam belajar. Sehingga materi 

yang diberikan tidak diserap dengan baik. 

Ketiga, guru belum menggunakan video animasi powtoon dalam 

pembelajaran teks negosiasi, sehingga siswa tidak tertarik dalam belajar. 

Penelitian pertama, dilakukan untuk menganalisis seberapa efektif 

powtoon  sebagai media pembelajaran sesuai dengan perkembangan teknologi saat 

ini, kedua untuk mengetahui efektivitas penggunaan video animasi powtoon  

dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa. Berdasarkan uraian di atas, 

maka dilakukan penelitian dengan judul “Implementasi Video Animasi Powtoon  

untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara pada Teks Negosiasi Siswa 

Kelas X SMK Cendana Padangpanjang” 

B. Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah merupakan langkah untuk menjelaskan masalah dan 

untuk membuat penjelasan yang dapat diukur. Berdasarkan uraian latar belakang 

masalah di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan  pada penelitian 

ini yaitu sebagai berikut. 

1. Peserta didik sering mengalami kesulitan dalam pemilihan kosakata yang tepat 

dalam bernegosiasi 

2. Tidak adanya variasi dalam penggunaan media pembelajaran yang 

mendukung proses belajar mengajar 

3. Guru belum menggunakan media video animasi powtoon  dalam pembelajaran 

teks negosiasi 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijelaskan,  maka penelitian 

ini dibatasi pada penerapan video animasi powtoon untuk meningkatkan 

keterampilan berbicara pada teks negosiasi siswa kelas X SMK Cendana 

Padangpanjang.  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah di atas, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini yaitu bagaimanakah implementasi video animasi 

powtoon untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada teks negosiasi siswa 

kelas X SMK Cendana Padangpanjang. 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan 

penelitian ini yaitu mendeskripsikan implementasi penggunaan media video 

animasi powtoon untuk meningkatkan keterampilan berbicara pada teks negosiasi 

siswa kelas X SMK Cendana Padangpanjang. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan inspirasi dalam pemilihan 

atau menentukan media pembelajaran teks negosiasi yang tepat dan efektif, 

khususnya bagi guru bahasa Indonesia pada materi teks negosiasi. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi peserta didik dalam 

meningkatkan kemampuan berbicara berbahasa Indonesia umumnya, dan 

kemampuan bernegosiasi khususnya. 

b. Bagi guru 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan acuan mengenai alat 

pembelajaran yang menarik untuk pengajaran teks negosiasi dalam meningkatkan 

kemampuan siswa dalam bernegosiasi.  

c. Bagi sekolah 

Mempertimbangkan penggunaan media berbasis teknologi dalam rangka 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

 


