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ABSTRAK

Mutia, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E — LKPD)
Berbasis Project Based Learning Berbantuan Geogebra Pada Materi
Sistem persamaan Linear Dua Variabel Kelas VIII SMP Negeri 4
Padang Panjang.”

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar berupa Lembar Kerja
Peserta didik Elektronik (E-LKPD) menggunakan proyek pembelajaran, E-LKPD
menggunakan proyek merupakan suatu bahan ajar yang mengabungkan ilmu
matematika dengan proyek. Untuk itu, peneliti memilih mengembangkan Lembar
Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis Project Based Learning
berbantuan geogebra pada mata pelajaran matematika di kelas VI11.1 SMP Negeri
4 Padang Panjang.

Penelitian ini termasuk dalam kategori pengembangan dengan menerapkan
model ADDIE yang mencakup lima tahap: analisis (Analysis), perancangan
(Desain), pengembangan (Development), implementasi (Implemention), dan
evaluasi (Evaluation). Data dikumpulkan melalui angket validasi produk untuk
ahli materi, media, bahasa, serta angket praktikalitas peserta didik dan uji
efektivitas melalui tes hasil belajar siswa.

Analisis data menunjukkan bahwa media pembelajaran Lembar Kerja Peserta
Didik Elektronik (E —-LKPD) berbasis Project Based Learning berbantuan
geogebra pada mata pelajaran matematika di kelas VVII1.1 SMP Negeri 4 Padang
Panjang memenuhi standar validitas dengan persentase 76,31%. Persentase
praktikalitasnya mencapai 83,26%, yang tergolong sangat praktis, dan
efektivitasnya memperoleh persentase 87.5%, yang dinilai sangat efektif. Dengan
demikian, media pembelajaran ini dapat digunakan karena telah memenuhi
kriteria validitas, praktikalitas, dan efektivitas.

Kata Kunci: E-LKPD, Project Based Learning, Geogebra, Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pembelajaran adalah suatu hubungan timbal balik yang di dalam prosesnya
terdapat cara, tes, didikan dan hasil serta terjadinya proses belajar. Hal ini sejalan
dengan pendapat Fathurrohnman (2017:16) pembelajaran adalah proses dimana
peserta didik berinteraksi dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar, ini juga mencakup bantuan dari pendidik untuk
memungkinkan peserta didik memperolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan
kemahiran dan kebiasaan, serta pembentukan sikap dan keyakinan pada peserta
didik. Dengan ada bantuan yang diberikan pendidik dalam perolehan ilmu
pengetahuan diharapkan peserta didik dapat mengembangkannya dalam
pembelajaran matematika.

Pembelajaran matematika adalah pembelajaran yang mengunakan konsep,
angka,dan rumus dalam prosesnya, dalam pembelajaran matematika ada yang
menyenangkan bagi peserta didik, dan ada pula yang mengangapnya sulit bagi
peserta didik, dalam proses pembelajaran matematika bertujuan untuk membuat
peserta didik agar berfikir logis, analitis, sistematis, Kkritis, keatif, dapat
memecahkan masalah dan generalisasi. Menurut Peraturan Menteri Pendidikan
Nasional Republik Indonesia Nomor 22 Tahun 2006 “salah satu tujuan dari mata
pelajaran matematika adalah agar peserta didik dapat menguasai konsep
matematika, menjelaskan hubungan antara konsep — konsep tersebut dan
menerapkan algoritma atau konsep dengan fleksibilitas, ketelitian, dan efisiensi

dalam pemecahan masalah”.



Oleh karena itu, tujuan pembelajaran matematika dalam kemampuan
pemahaman konsep adalah hal yang penting dan harus dimiliki serta dikuasai oleh
pesera didik. Hal ini disebabkan karena matematika terdiri dari bebagai macam
konsep, yang tersusun dan berurutan. Konsep yang dipelajari sebelumnya akan
digunakan pada konsep selanjutnya yang nantinya jika peserta didik tidak
memahami konsep yang telah dipelajari maka akan kesulitan untuk melanjukan
materi pelajaran.

Pada kenyataannya dalam proses pembelajaran matematika guru masih
menerangkan pembelajaran dan peserta didik mencatat materi yang diajarkan,
karena hal tersebut peserta didik menjadi monoton dalam belajar, dan bosan serta
tidak menarik perhatian peserta didik, sehingga berdampak pada pembelajaran
yang diajarkan tidak dimengerti oleh peserta didik karena interaksi satu arah.
Menurut Afifaturronmaniyyah dkk ( dalam Mada Lena dkk.. 2021:124 Mata
pelajaran matematika seringkali membuat peserta didik merasa jenuh dan cepat
bosan karena berkaitan dengan angka, sehingga materi yang diterima tidak
maksimal. Sedangkan Menurut Rohman dkk. (2021:167) “Akibatnya, peserta
didik cenderung lebih banyak menerima informasi dari guru tanpa tidak benar —
benar memahami makna konsep yang diajarkan. Mereka juga seringkali tidak
dapat menerapkan konsep-konsep matematika, meskipun mereka telah
menghafalnya dengan baik”.

Berdasarkan observasi pada saat peneliti melakukan observasi lapangan
di SMP Negeri 4 Padang panjang, pada tanggal 2 — 22 april 2024, peneliti
menemukan bahwa di SMP Negeri 4 Padang panjang sudah ada sarana dan

prasana yang memadai, namun tidak diimbangi dengan penggunaan media



pembelajaran, serta kurangnya penggunaan media dalam belajar, dan ini dapat
dilihat dari penggunaan LKPD yang beredar di sekolah saat ini masih bersifat
umum dan sebagian hanya berisi ringkasan materi. Materi yang ada pada LKPD
bersifat instan tanpa adanya penjelasan detail dan tidak adanya petunjuk
penggunaan LKPD bagi pendidikan dan peserta didik. Hal ini dapat menyebabkan
LKPD yang ada tidak dapat mengasah kemampuan dan pemahaman peserta didik,
dan itu menyebabkan kurangnya Kketertarikan peserta didik dalam belajar
matematika dan menurunnnya hasil belajar peserta didik.

Hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil belajar peserta didik yang rendah
pada saat ulangan dan ujian tengah semester pada pembelajaran matematika yang
berikan oleh guru, serta peserta didik kesulitan dalam menyelesaikan proses
pengerjaan soal pada materi SPLDV, dan peserta didik merasa bosan dengan
pembelajaran matematika yang menyebabkan rendahnya hasil belajar peserta
didik karena keterbatasan dalam penggunaan media pembelajaran. Menurut Utami
dkk (Dwianti dkk,. 2021:67) mengatakan bahwa “media pembelajaran adalah alat
yang digunakan untuk menyampaikan materi pelajaran dengan tujuan menarik
perhatian, minat, serta keterlibatan peserta didik dalam proses belajar mengajar,
sehingga membantu mencapai tujuan pembelajaran”. Dengan adanya media
pembelajaran seperti E-LKPD dalam proses belajar dapat memudahkan peserta
didik memahami materi yang disampaikan serta sebagai sumber belajar yang
dapat menyalurkan pesan.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya suatu
pengembangan  media pembelajaran yang menarik seperti E-LKPD. Dengan

menggunakan media ini peserta didik diharapkan dapat mengikuti kegiatan



pembelajaran dengan lebih baik dan aktif. Sehingga peserta didik dapat
meningkatkan pemahaman materi pada pembelajaran matematika.

LKPD elektronik adalah salah satu media berbantuan komputer yang
mencakup materi dan soal-soal, serta memungkinkan penambahan gambar,
animasi, dan video. Tujuannya adalah untuk mengurangi kebosanan peserta didik
dan membuat proses pembelajaran lebih efektif (Indriani & Yogica, 2023:67). E-
LKPD adalah perangkat pembelajaran digital yang dirancang untuk melatih dan
mengembangkan aspek kognitif peserta didik. (Rahayuningsih & Amalia,
2023:841). Oleh karena itu, pembelajaran menggunakan E- LKPD dapat
membuat peserta didik belajar lebih aktif dan interaktif karena E-LKPD yang
ditampilkan berisi vidio serta fitur — fitur yang menarik, sehingga dalam
pembelajaran matematika pendidik dapat mengunakan E-LKPD yang
dikembangkan dengan menggunakan model pembelajaran  Project Based
Learning agar pembelajaran dapat berpusat sepenuhnya pada siswa,dan dapat
membuat peserta didik fokus pada saat belajar.

Project Based Learning merupakan model pembelajaran inovatif yang
melibatkan peserta didik dalam proses pelaksanaannya dengan membuat atau
mengerjakan suatu proyek dimana dalam pengerjaannya dilakukan secara
berkelompok yang dapat meningkatkan hasil berlajar peserta didik dalam
pembelajaran matematika, dapat memberikan feedback yang baik serta dapat
dalam pelaksanaan pembelajaran membantu guru karena proses pembelajarannya
dapat berpusat pada peserta didik. Menurut Wena (dalam Titu & Masi, 2023:645)
Model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) adalah pendekatan yang

melibatkan peserta didik dalam kegiatan pemecahan masalah dan memberi



kesempatan kepada peserta didik untuk bekerja secara mandiri, membangun
pemahaman mereka sendiri serta menghasilkan produk yang bernilai dan
realistik. Sedangkan menurut Ayu dkk (dalam Arifin dkk, 2023) Model
pembelajaran berbasis proyek model pembelajaran dimana peserta didik
memperoleh pengetahuan dan keterampilan baru melalui proses merancang,
merencanakan, dan memproduksi beberapa produk atau kinerja .

Berdasarkan model pembelajaran menggunakan proyek maka dalam proses
pengembangkannya dapat menggunakan aplikasi geogebra yang merupakan
media pembelajaran interaktif yang dapat membantu peserta didik dalam
memahami matematika.” Geogebra merupakan gabungan dari geometri dan
algebra, adalah sebuah perangkat lunak matematika yang menawarkan berbagai
keuntunggan bagi guru dan peserta didik. Sofware ini memungkinkan representasi
dinamis dalam desain pembelajaran serta menjadi alat bantu yang efektif dan
efisien untuk visualisasi yang jelas kepada peserta didk.” Nurdin dkk (dalam
Subakti & Listiani, 2022:161). Pembelajaran dengan mengunakan geogebra ini
dapat membuat pembelajaran bersifat menarik dan menyenangkan, menciptakan
suasana yang bagus untuk belajar melalui aturan yang dibuat, mengunakan
kesempatkan untuk meningkatkan kemampuan dan pengetahuan peserta didik dan
umpan balik serta dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

E-LKPD berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada
materi SPLDV kelas VIII sesuai dengan masalah materi SPLDV yang sering
dijumpai dalam kehidupan sehari — hari, seperti peserta didik yang tidak paham
cara pengerjaan soalnya serta tidak pahamnya pada materi tersebut. Oleh karena

itu, tahapan — tahapan yang ada pada Project Based Learning berbantuan aplikasi



geogebra dapat mengembangkan kemampuan peserta didik dan hasil belajar
peserta didik, serta memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
menunjukkan kemampuannya dan pemahaman belajarnya pada materi Sistem
persamaan linear dua variabel. Sehingga terciptanya proses pembelajaran yang
mandiri dan hal ini akan mengubah orientasi belajar yang semula berpusat kepada
guru , dan peserta didik yang tidak tertarik pada materi yang dajarkan, kemudian
berubah menjadi berpusat pada kegiatan semua peserta didik dan dapat
memberikan umpan balik kepada guru maupun peserta didik.

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti mengadakan penelitian dan
pengembangan dengan metode pembelajaran mengunakan proyek yang akan
diuraikan dalam judul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-
LKPD) berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem
persamaan linear dua variabel kelas V111 SMP Negeri 4 Padang Panjang .

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
dalam penelitian pengembangan ini adalah:

1. Bagaimana proses pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik (E-LKPD)
berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan
linear dua varibel?

2. Apakah lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD) berbasis Project
Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan linear dua

varibel valid?



3. Apakah lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD) berbasis Project
Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan linear dua
varibel praktis?

4. Apakah lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD) berbasis Project
Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan linear dua
varibel efektif?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dilakukannya
pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan prosedur lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD)
berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem
persamaan linear dua varibel.

2. Untuk mengetahui proses dari lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD)
berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan
linear dua varibel memenunhi kriteria valid.

3. Untuk mengetahui proses dari lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD)
berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan
linear dua varibel memenuhi kriteria prakiis.

4. Untuk mengetahui proses dari lembar kerja peserta didik elektronik ( E-LKPD)
berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan
linear dua varibel memenuhi kriteria efektif.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi yang diharapkan adalah menghasilkan E-LKPD yang berupa

proyek pembelajaran matematika berbantuan geogebra sebagai berikut :



5. E-LKPD dibuat menggunakan canva dengan model pembelajaran proyek ini
berisikan materi SPLDV, dan cara penggunaan geogebra dimana geogebra ini
berfungsi sebagai cross check jawaban manual yang telah dicari oleh siswa.

1. E-LKPD dibagi dengan beberapa tugas sesuai dengan indikator pembelajaran.

2. E-LKPD berbasis proyek berbantuan geogebra ini terdiri dari tiga bagian,
yaitu tugas proyek, pelaksanaan proyek dan evaluasi proyek.

3. E-LKPD memiliki identitas yang jelas seperti adanya standar kompetensi,
kompetensi dasar, indikator yang akan dicapai,tujuan pembelajaran kelas,
tugas proyek serta latihan

4. E-LKPD dimulai dari masalah yang sajikan dalam proyek, dan diselesaikan
oleh peserta didik secara berkelompok dengan menggunakan pernyataan

penuntun dalam proyek, pernyataan dalam lembar diskusi dan pernyataan
dalam kegiatan monitoring serta pernyataan yang ada dalam kegiatan evaluasi.

5. E-LKPD dilengkapi dengan tugas proyek yang disajikan dengan paket soal
dalam materi SPLDV, tugas proyek ini merupakan langkah awal pada
pembelajaran menggunakan proyek, yaitu peserta didik secara berkelompok
menyelesaikan paket soal yang didapat secara manual lalu mengerjakannya
sampai selesai dan peserta didik dapat mencek hasilnya menggunakan
geogebra dengan masuk ke web geogebra classroom setelah membuat
akunnya, lalu barulah peserta didik bisa mencek hasil dari soal yang dibuat.

6. Setiap proyek dilengkapi dengan lembar diskusi yang dapat membantu peserta
didik untuk membicarakan ide — ide dan gagasannya dalam menyelesaikan
masalah proyek yang diberikan. Lembar diskusi digunakan sebagai kerangka

membuat hasil laporan dari proyek yang dikerjakan, mulai dari tahap



perencanaan, proses penyelesaian proyek sampai pada pembuatan laporan
hasil proyek.

7. Setiap proyek dilengkapi dengan kegiatan monitoring, dimana kegiatannya
untuk melihat kembali hasil akhir yang telah dikerjakan siswa.

8. Setiap proyek dilengkapi dengan evaluasi, dimana kegiatan ini dilihat sejauh
mana rencana awal yang disusun peserta didik untuk menyelesaikan proyek,
ini dapat dicapai apabila peserta didik mendapatkan hasil akhir sebuah titik
potong, maka itu telah termasuk kedalam penyelesaian SPLDV. Kegiatan
evaluasi ini untuk melihat kemajuan peserta didik dalam pengerjaan proyek.

9. Setiap proyek dilengkapi dengan rubrik penilaian proyek yang dilaksanakan
oleh guru dan siswa. Rubrik penilaian merupakan langkah terakhir dalam
pembelajaran menggunakan proyek yaitu langkah menguiji hasil.

E. Pentingnya Pengembangan
Setelah melakukan penelitian ini, diharapkan dapat memberikan beberapa
manfaat, sebagai berikut:

1. Bagi peserta didik , hasil penelitian ini dapat membantu peserta didik dalam
memecahkan masalah matematika pada materi sistem persamaan linear dua
variabel kelas VIII SMP dengan mudah melalui media pembelajaran E-
LKPD berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra.

2. Bagi pendidik, hasil penelitian ini dapat membantu guru menerapkan
pembelajaran dengan inovatif yang dapat meningkatkan aktivitas peserta didik
melalui media pembelajaran E-LKPD berbasis Project Based Learning

berbantuan geogebra pada materi sistem persamaan linear dua.
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3. Bagi penulis, sebagai bekal menjadi pendidik di masa mendatang, menambah
pengetahuan dan pengalaman kependidikan.
F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi
Pengembangan media pembelajaran geogebra berbasis Project Based
Learning pada materi sistem persamaan linear dua variabel, terdapat beberapa
asumsi:

a. Media pembelajaran E-LKPD berbasis Project Based Learning berbantuan
geogebra merupakan inovasi  yang dapat membantu guru untuk
memberikan materi dengan menarik.

b. Proses pembelajaran akan menjadi mudah dengan menggunakan model
pembelajaran E-LKPD berbasis Project Based Learning berbantuan
geogebra.

c. Peserta didik akan lebih bersemangat untuk belajar matematika karena
adanya proyek pembelajaran matematika yang menarik.

2. Keterbatasan Pengembangan
Penelitian ini dibatasi dengan pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik (E-LKPD) berbasis Project Based Learning berbantuan geogebra pada
materi sistem persamaan linear dua variabel kelas VIII SMP Negeri 4 Padang

Panjang.



