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PEDOMAN TRANSLITERASI

1. Konsonan
Fenon konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab

dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian
dilambangkan dengan huruf dan sebagian lagi dilambangkan dengan
tanda, dan sebagian yang lain lagi dengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab itu dan transliterasi dengan huruf Latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
) Alif Tidak Tidak dilambangkan
dilambangkan
o Ba B Be
< Ta T Te
& Sa S es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha H ha (dengan titik di
bawah)
& Kha Kh ka dan ha
2 Dal D de (dengan titik di atas)
A Zal 4 zet (dengan titik di atas)
B Ra R Er
B Zai Z Zet
o Sin S Es
o Syim Sy es dan ye
ue Sad i es (dengan titik di bawah)
Ua Dad D de (dengan titik di
bawah)
L Ta T te (dengan titik di bawah)
L Za Z zet (dengan titik di
bawah)
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& ,,ain _ koma terbalik di atas
¢ Gain G Ge

- Fa F Ef

é Qaf Q Qi

& Kaf K Ka

Jd Lam L El

a Mim M Em

O Nun N En

5 Waw W We

> Ha H Ha

e Hamzah _ Apostrof
¢ Ya Y Ye

2. Vokal
Vokal bahasa Arab adalah seperti vokal dalam bahasa Indonesia, terdiri
dari vokal tunggal dan vokal rangkap

a. Vokal Tunggal
Vokal tunggal dalam bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda
atau harkat, transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Gabungan huruf Nama
— Fathah A A
— Kasrah I I
— Dammah u U

b. Vokal Rangkap
Vokal rangkap dalam bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan
antara harkat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu

Tanda dan Nama Gabungan Nama
Huruf
e— Fathah dan ya Al adani




adanu

Au

| Fathah dan waw |

J_

Nama
a dan garis di atas
I dan garis di atas
u dan garis di atas
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ABSTRACT

Dona Fitria , (NIM) 24010045 , The Implementation of Educational Comic
Media to Enhance Students' Learning Interest and Learning Outcomes in the
Subject of Islamic Cultural History: A Study of Fifth-Grade Students at MIN 3
Padang City. Department of Islamic Religious Education, Graduate Program,
Muhammadiyah University of West Sumatra

This study was motivated by the low level of students' learning interest and
learning outcomes in the subject of Islamic Cultural History (Sejarah Kebudayaan
Islam/SKI) among fifth-grade students at MIN 3 Padang. The learning process was still
dominated by lecture-based instruction and textbook use, causing students to become
less engaged, passive, and easily bored during classroom activities. Therefore, an
innovative learning medium was needed to create a more meaningful and engaging
learning experience. This study aimed to describe: (1) the background of implementing
electronic comic media in Islamic Cultural History learning, (2) the strategies
employed in implementing the electronic comic media, and (3) the outcomes of its
Implementation in improving students' learning interest and learning outcomes.

This research employed a qualitative approach using a field research design.
The study was conducted at MIN 3 Padang from January to March 2026. The research
participants consisted of the school principal, the Islamic Cultural History teacher, and
fifth-grade students. Data were collected through observation, interviews, and
documentation, and were analyzed using data reduction, data display, and conclusion
drawing. The trustworthiness of the data was ensured through source triangulation and
technique triangulation.

The findings revealed that the implementation of electronic comic media was
motivated by the need to increase students' interest in learning, the characteristics of
islamic Cultural History materials that contain many historical narratives requiring
attractive visual media, and the demand for integrating technology into classroom
Instruction. The implementation strategy involved group discussions, lectures,
guestion-and-answer sessions, and role-playing activities supported by electronic
comic media. The implementation successfully increased students' learning interest, as
indicated by greater attention, enthusiasm, active participation in asking and answering
guestions, willingness to perform in front of the class, and a more conducive learning
atmosphere. In addition, students demonstrated a better understanding of the learning
materials because the content was presented through attractive illustrations and
coherent storylines. Therefore, electronic comic media can be considered an effective
instructional innovation for enhancing students' learning interest and supporting
improved learning outcomes in Islamic Cultural History at MIN 3 Padang.
Keywords: electronic comic media; learning interest; learning outcomes; Islamic
Cultural History; Madrasah Ibtidaiyah.
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ABSTRAK

Dona Fitria, (NIM) 24010041, Implementasi Media Komik Edukatif Untuk
Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sejarah
Kebudayaan Islam ( Studi di kelas 5 MIN 3 Kota Padang ) Jurusan Pendidikan
Agama Islam Pascasarjana Universitas Muhammadiyah Sumatera Barat.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di kelas V MIN 3 Kota Padang.
Pembelajaran yang masih menggunakan metode konvensional dan buku teks sebagai
sumber utama menyebabkan siswa kurang antusias, kurang aktif, dan mudah
kehilangan fokus dalam mengikuti pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
menjawab tiga rumusan masalah, yaitu: (1) bagaimana latar belakang implementasi
media komik edukatif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran SKI di kelas V MIN 3 Kota Padang; (2) bagaimana strategi implementasi
media komik edukatif dalam pembelajaran SKI; dan (3) bagaimana hasil implementasi
media komik edukatif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Penelitian
Il menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian lapangan (field
research).

Penelitian dilaksanakan di MIN 3 Kota Padang pada Januari sampai Maret
2026. Sumber data penelitian adalah kepala madrasah, guru SKI, dan siswa kelas V.
Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi, kemudian
dianalisis melalui reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Keabsahan
data dilakukan melalui triangulasi sumber dan teknik. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa implementasi media komik edukatif dilatarbelakangi oleh kebutuhan
menghadirkan pembelajaran yang menarik, karakteristik materi SKI yang banyak
memuat Kisah sejarah, serta kebutuhan pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran.

Strategi implementasinya dilakukan melalui diskusi kelompok, tanya jawab,
ceramah, dan bermain peran (role play) dengan melibatkan siswa secara aktif. Hasil
implementasi menunjukkan adanya peningkatan minat belajar siswa yang terlihat dari
perhatian, antusiasme, keaktifan bertanya dan menjawab, keberanian tampil di depan
kelas, serta suasana pembelajaran yang lebih kondusif. Dengan demikian,
implementasi media komik edukatif dapat menjadi alternatif inovasi pembelajaran
untuk meningkatkan minat dan mendukung hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Sejarah Kebudayaan Islam di kelas V MIN 3 Kota Padang.

Kata kunci: media komik elektronik; minat belajar; hasil belajar; Sejarah
Kebudayaan Islam; Madrasah Ibtidaiyah.
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PBAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam kehidupan
manusia karena melalui pendidikan seseorang dapat mengembangkan potensi
yang dimilikinya, baik dari aspek pengetahuan, sikap maupun keterampilan.
Proses pendidikan tidak hanya bertujuan untuk memberikan pengetahuan
kepada peserta didik, tetapi juga membentuk kemampuan berpikir, sikap,
karakter, serta keterampilan yang diperlukan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh
karena itu, proses pembelajaran perlu dilaksanakan secara efektif dengan
memperhatikan karakteristik, kebutuhan, dan perkembangan peserta didik..
Allah SWT berfirman dalam Surah Al-Mujadilah ayat 11:

“ ez alall 15l Gl 5 aia 1 sial () 2 o805

Artinya: “Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antara
kamu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa
derajat.” (QS. Al-Mujadilah: 11)

Ayat ini menunjukkan bahwa ilmu memiliki nilai tinggi dalam
pandangan Islam, dan dengan memupuk minat belajar, siswa dapat mencapai
derajat yang lebih mulia di sisi Allah dan dalam kehidupan.Berbicara mengenai
minat belajar, sangat erat kaitannya dengan bagaimana proses belajar mengajar
berlangsung. Dan bagaimana output pendidikan tersebut bisa berkiprah. Dalam
jalur pendidikan formal sangat diperlukan keseriusan dalam belajar untuk
memperoleh ilmu yang maksimal. Tetapi yang sering dilupakan adalah
seberapa penting kebutuhan belajar dalam upaya meningkatkan mutu hasil

pendidikan.



Minat ialah rasa lebih suka dan rasa ketertarikan pada suatu hal atau
aktivitas, tanpa ada yang menyuruh.!'® Jadi minat merupakan keinginan dan
ketertarikan yang disertai adanya perhatian dan keterlibatan siswa yang akan
menghasilkan gairah untuk membaca. Minat yang besar akan menimbulkan
usaha yang gigih. Oleh karena itu, minat mempunyai pengaruh yang besar
dalam kegiatan membaca. Karena jika gairah membaca tidak ada, maka siswa
tidak akan menjadikan membaca sebagai kegiatan yang menyenangkan. Untuk
mewujudkannya maka diperlukannya media pembelajaran yang baik.

Dalam keseluruhan proses pendidikan di sekolah, belajar merupakan
bagian yang paling pokok. Ini berarti berhasil tidaknya pencapaian tujuan
pendidikan banyak bergantung kepada bagaimana proses belajar yang dialami
oleh siswa sebagai anak didik.''* Oleh karena itu belajar merupakan aktivitas
manusia yang sangat vital dan sangat penting bagi kita sebagai pendidik anak-

anak.

Salah satu upaya untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa
adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan sesuai
dengan karakteristik siswa, karena memang Media pembelajaran dinilai sebagai
salah satu faktor penentu keberhasilan mengajar, karena penggunaan media
dalam kegiatan belajar mengajar mampu menumbuhkan minat baru siswa
dalam belajar, menumbuhkan motivasi, membangkitkan rangsangan giat
belajar, bahkan mampu menimbulkan pengaruh-pengaruh psikologis.!t®
Penggunaan media pembelajaran juga dapat memudahkan proses pembelajaran
dan penyampaian pesan, menyajikan data secara menarik, meningkatkan

pemahaman dan memadatkan informasi

Penggunaan media dalam pembelajaran telah disadari oleh banyak

pelaksana pendidikan bahwa media sangat membantu proses pembelajaran baik

113 Slameto, Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya,(Jakarta: Rineka
Cipta,2010), h. 182

14 1bid., h. 1
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didalam maupun di luar kelas, terutama dapat membantu meningkatkan prestasi
siswa.!'® Peran media dalam kegiatan belajar mengajar sangat penting, sehingga
tenaga pendidik harus mampu menciptakan atau memanfaatkan media
pembelajaran  untuk memaksimalkan pembelajaran dan  membantu

meringankan tugasnya.

Dari begitu banyak media pembelajaran yang dapat digunakan, maka
salah satu media yang dapat digunakan untuk meningkat minat dan hasil belajar
siswa adalah media komik edukatif merupakan salah satu alternatif yang dapat
digunakan dalam proses pembelajaran. Komik sebagai media visual dan naratif
dapat menyajikan materi pelajaran dengan cara yang lebih menarik dan mudah

dipahami oleh siswa.

Media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan karakteristik
peserta didik sangat diperlukan dalam menunjang efektivitas proses
pembelajaran, termasuk dalam mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
(SKI). Salah satu media yang menarik dan berpotensi besar dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran adalah media komik edukatif. Komik
sebagai media visual naratif memiliki daya tarik tersendiri karena memadukan
unsur gambar dan cerita, sehingga mempermudah siswa dalam memahami
materi pelajaran yang bersifat historis seperti SKI. Menurut Thorndike
sebagaimana dikutip oleh Daryanto penyampaian informasi melalui media
yang menarik secara visual dapat mempercepat proses kognitif siswa. '’ Hal
ini didukung dengan pendapat Sadiman dkk. bahwa media gambar atau visual
mampu memperjelas pesan pembelajaran dan meningkatkan perhatian serta

motivasi belajar peserta didik.!®

116 yydhi Munadi, Media Pembelajaran, Sebuah Pendekatan Baru, (Jakarta: Gaung
Persada Press, 2008), h. 2
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Pemanfaatannya, (Jakarta: Rajawali Press, 2010), h. 28



Kelebihan media komik edukatif terletak pada kemampuannya
menyampaikan informasi dalam bentuk yang ringan dan menyenangkan, namun
tetap sarat akan nilai edukatif. Visualisasi ekspresi tokoh dan alur cerita yang
menarik dapat membangun keterlibatan emosional siswa, sehingga mereka
lebih fokus dan terdorong untuk mengikuti pembelajaran hingga tuntas. Dalam
konteks pembelajaran SKI, yang kerap dianggap siswa sebagai mata pelajaran
yang penuh hafalan dan narasi panjang, media komik dapat mengubah citra
tersebut menjadi lebih hidup dan mudah dicerna. Ini tentu memberikan peluang
untuk meningkatkan minat belajar sekaligus hasil belajar siswa dalam

memahami nilai-nilai sejarah dan budaya Islam secara lebih kontekstual.

Hasil observasi awal yang dilakukan pada bulan Mei 2025 di MIN 3
Kota Padang menunjukkan bahwa minat belajar siswa kelas V terhadap
pelajaran SKI tergolong rendah. Hal ini tercermin dari rendahnya partisipasi
siswa selama proses pembelajaran serta nilai hasil belajar yang belum mencapai
standar ketuntasan minimal. Selain itu, proses pembelajaran yang diterapkan
guru masih bersifat tradisional, yaitu hanya mengandalkan buku teks sebagai
sumber utama, tanpa dukungan media visual yang menarik. Akibatnya, banyak
siswa terlihat kurang antusias dan cepat kehilangan fokus dalam mengikuti

pembelajaran SKI. .11°

Melihat kondisi tersebut, peneliti memandang penting untuk
mengembangkan dan menguji penggunaan media komik edukatif sebagai salah
satu strategi inovatif dalam meningkatkan minat belajar dan hasil belajar siswa
dalam mata pelajaran SKI. Berdasarkan pertimbangan teoritis dan fakta empiris
di lapangan, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata
terhadap pengembangan media pembelajaran yang efektif dan menyenangkan.
Adapun judul dari penelitian ini adalah: “Implementasi Media Komik

Edukatif untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar pada Mata
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Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (Study di Siswa Kelas V MIN 3 Kota
Padang )”

. Fokus Penelitian

Penelitian ini berfokus pada penggunaan media komik edukatif dalam
meningkatkan minat dan hasil belajar siswa kelas V pada mata pelajaran Sejarah
Kebudayaan Islam (SKI) di MIN 3 Kota Padang. Fokus penelitian ini muncul
dari permasalahan empiris yang ditemukan di lapangan, yaitu rendahnya minat
belajar siswa terhadap mata pelajaran SKI yang masih diajarkan secara
konvensional dengan mengandalkan metode ceramah dan buku teks sebagai
satu-satunya sumber belajar. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya
partisipasi siswa dalam kegiatan belajar dan hasil belajar yang belum mencapai
standar ketuntasan minimal. Untuk mengatasi hal tersebut, diperlukan media
pembelajaran yang lebih menarik dan sesuai dengan Kkarakteristik siswa
madrasah ibtidaiyah, salah satunya media komik edukatif. Komik sebagai
media visual naratif diyakini dapat menyajikan materi SKI secara kontekstual,

menyenangkan, dan mudah dipahami oleh siswa.

. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas serta demi terwujudnya pembahasan
yang sesuai dengan harapan, maka penulis memaparkan batasan masalah

sebagai berikut:

1. Bagaimana tingkat minat belajar siswa kelas V pada mata pelajaran SKI di
MIN 3 Kota Padang sebelum dan sesudah menggunakan media komik
edukatif dalam pembelajaran?

2. Bagaimana hasil belajar siswa kelas V pada mata pelajaran SKI di MIN 3
Kota Padang sebelum dan sesudah menggunakan media komik edukatif?

3. Apakah terdapat Implementasi yang signifikan penggunaan media komik
edukatif terhadap peningkatan minat dan hasil belajar siswa kelas V pada
mata pelajaran SKI di kelas 5 MIN 3 Kota Padang



D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang ada maka tujuan penelitian ini adalah :

1.

Untuk mengetahui tingkat minat belajar siswa kelas V pada mata pelajaran
SKI di MIN 3 Kota Padang sebelum dan sesudah menggunakan media
komik edukatif dalam pembelajaran.

Untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas V pada mata pelajaran SKI di
MIN 3 Kota Padang sebelum dan sesudah menggunakan media komik
edukatif.

Untuk mengetahui ada tidaknya Implementasi yang signifikan penggunaan
media komik edukatif terhadap peningkatan minat dan hasil belajar siswa
kelas V pada mata pelajaran SKI di MIN 3 Kota Padang.

E. Manfaat Penelitian

Diharapkan penelitian ini dapat berguna bagi pihak-pihak yang

behubungan dengan tema yang dibahas. Antara lain :

1.

Bagi lembaga penelitian tempat penulis melakukan research, diharapkan
skripsi ini dapat dijadikan bahan pertimbangan dalam menyusun program
pendidikan bagi siswa kususnya yang berkaitan dengan kegiatan belajar
mengajar.

Bagi Universitas Muhammadiyah Sumatera Barat, dapat digunakan untuk
menambah khazanah untuk perkembangan perpustakaan.

Bagi guru, manfaat bagi guru adalah untuk lebih memperhatikan dan
membimbing siswa mengenai cara belajar yang baik sehingga terbentuk
kebiasaan belajar yang baik.

Bagi siswa, agar siswa mengetahui bahwa kebiasaan belajar sangat
menentukan prestsi belajar maka siswa diharapkan dapat menentukan
kebiasaan belajar yang baik.

Bagi orangtua, agar orangtua selalu mengawasi serta menanamkan

kebiasaan belajar yang baik bagi putra putrinya.



=. Penjelasan Judul

Agar tidak terjadi kesalah fahaman dengan judul tesis ini maka perlu

adanya penjelasan judul dari penelitian ini.

1.

Implementasi artinya pelasaksanaan atau penerapan.?° Implementasi media
komik dalam penelitian ini merujuk pada pelaksanaan dan penerapan media
komik edukatif dalam membentuk dan meningkatkan minat serta hasil
belajar siswa dalam mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI). Di
kelas 5 MIN 3 Padang, penggunaan metode pembelajaran konvensional
belum sepenuhnya efektif dalam menarik perhatian siswa terhadap materi
SKI vyang bersifat historis. Oleh karena itu, media komik edukatif
diharapkan dapat memberikan dampak positif melalui penyajian visual yang
menarik dan mudah dipahami, sehingga mampu meningkatkan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran serta mendorong pencapaian hasil belajar
yang lebih baik.

Media komik merupakan suatu bentuk kartun yang mengungkapkan
karakter dan memerankan suatu cerita dalam urutan yang erat dihubungkan
dengan gambar dan dirancang untuk memeberikan hiburan kepada pada
pembaca. Kartun sangat bergantung kepada dampak penglihatan tunggal,
maka komik terdiri atas berbagai situasi cerita bersambung.?* Media komik
disini adalah gambar dalam bentuk cerita tentang sejarah yang berkaitan
dengan pelajaran SKI yang diajarkan di MIN 3 Padang.

Minat adalah suatu rasa lebih suka dan rasa ketertarikan pada suatu hal atau
aktivitas, tanpa ada yang menyuruh. Minat pada dasarnya adalah
penerimaan akan suatu hubungan antara diri sendiri dengan sesuatu di luar
diri.*?2 minat yang dimaksud adalah suatu kecenderungan dari siswa yang

penuh dengan kegiatan mental, dan upaya untuk mewujudkan dalam sikap

120 Em Zul Fajri dan Ratu Aprilia Senja, Kamus Lengkap Bahasa Indonesia, (Bandung: Difa
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yang nyata, mantap dalam beraktifitas dan merasa butuh untuk meraih hasil
belajar yang baik di MIN 3 Padang.

4. Hasil belajar dapat dijelaskan dengan memahami dua pengertian yang
membentuknya, yaitu ‘“hasil” dan “belajar”, hasil diartikan sebagai
(product) yang menunjukkan kepada suatu perolehan akibat dilakukannya
suatu aktivitas, sedangkan belajar diartikan sebagai adanya tindakan untuk
mengusahakan adanya produk dan perubahan.?® Hasil belajar yang
dimaksud adalah penguasaan konsep Pembelajaran SKI dan keterampilan
siswa dalam menyelesaikan soal-soal SKI yang diwujudkan dalam bentuk
nilai yang diperoleh dari hasil ulangan semester genap tahun ajaran
2024/2025.

Maka yang dimaksud dengan judul dalam penelitian ini adalah
Implementasi media komik edukatif terhadap minat dan hasil belajar siswa
dalam mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di kelas 5 MIN 3
Padang. Implementasi dapat diartikan sebagai Pelaksanaan dan penerapan
media komik dalam membentuk ketertarikan dan untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Media komik yang dimaksud adalah rangkaian gambar berseri
yang memuat cerita sejarah sesuai materi SKI, disusun secara menarik agar
mudah dipahami. Minat merujuk pada ketertarikan siswa yang muncul tanpa
paksaan untuk aktif mengikuti pembelajaran. Dengan meningkatnya minat,
diharapkan hasil belajar siswa juga meningkat, ditunjukkan melalui penguas
materi dan nilai ulangan semester. Komik edukatif menjadi media alterr
yang menyenangkan dan komunikatif dalam menyampaikan materi sej

yang sebelumnya kurang diminati melalui metode konvensional

123 pyrwanto. Evaluasi Hasil Belajar, (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2011),. h. 44
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