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ABSTRAK

Mulya Ningsih, 2026 : Peningkatan Hasil Belajar Matematika Bangun
Ruang Menggunakan Model Problem Based
Learing Menggunakan Media Augmented Reality
Di Kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar matematika
murid pada materi bangun ruang di kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang, karena
model dan media pembelajaran yang digunakan kurang menarik. Berdasarkan
permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar
matematika murid melalui penerapan model Problem Based Learning berbantuan
media Augmented Reality.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dilaksanakan dalam dua siklus, dengan setiap siklus terdiri atas Fase
perencanaan, pelaksanaan tindakan, pengamatan, dan refleksi. Subjek penelitian
adalah murid kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang, dengan peneliti sebagai
praktisi dibantu dua orang observer. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
observasi, tes, dan dokumentasi, sedangkan data dianalisis secara kualitatif dan
kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model Problem Based
Learning berbantuan media Augmented Reality mampu meningkatkan hasil belajar
inatematika murid secara berFase pada setiap siklus. Hasil modul ajar meningkat
dari 81,25% (kategori Baik) pada siklus I menjadi 93,75% (kategori Sangat Baik)
pada siklus II. Pelaksanaan pembelajaran berdasarkan penilaian guru meningkat
dari 72% pada siklus I menjadi 90,62% (Sangat Baik) pada siklus II. Sementara itu,
pelaksanaan pembelajaran berdasarkan penilaian murid meningkat dari 72% pada
siklus I menjadi 93,75% (Sangat Baik) pada siklus II. Berdasarkan temuan tersebut,
dapat disimpulkan bahwa penerapan model Problem Based Learning berbantuan
media Augmented Reality terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar
matematika murid kelas IV di SDN 07 Ikur Koto Kota Padang.

Kata Kunci PTK: Problem Based Learning (PBL), Augmented reality (AR),
Hasil Belajar Matematika
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan proses penting dalam mengembangkan
pengetahuan, keterampilan, sikap, dan potensi murid agar mampu menghadapi
berbagai tantangan dalam kehidupan. Melalui pendidikan, peserta didik tidak
hanya memperoleh pengetahuan, tetapi juga belajar berpikir kritis, kreatif,
mandiri, dan bertanggung jawab. Oleh karena itu, proses pembelajaran di
sekolah perlu dilaksanakan secara efektif, menarik, dan sesuai dengan
kebutuhan murid agar tujuan pendidikan dapat tercapai dengan baik.

Pembelajaran matematika merupakan serangkaian kegiatan untuk
memperoleh pengalaman dan pengetahuan matematika yang melibatkan guru
dan murid secara aktif. Pembelajaran matematika juga dapat membentuk
proses dalam pengetahuan dan pemahaman matematika oleh murid yang
berkembang secara optimal untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
Matematika merupakan ilmu yang berperan penting dalam kehidupan sehari-
hari karna dapat memahami proses murid tentang fakta, konsep, prinsip, dan
keterampilan sesuai dengan kemampuannya di mana guru menyampaikan
materi, murid dengan potensinya masing-masing menyusun pengertiannya
tentang fakta, konsep, prinsip, dan keterampilan serta pemecahan masalah
(Rahma & Rahaju, 2020).

Dapat peneliti simpulkan matematika merupakan salah satu mata

pelsajaran yang paling sulit bagi murid. Efek negatif dari hal tersebut adalah



banyak murid yang pesimis dan menakuti pelajaran matematika karena meraka
belum mempelajarinya sehingga, akhirnya tertanam pada diri murid bahwa
pelajaran matematika itu sulit dan membosankan. Akibatnya murid malas
mempelajarinya matematika di sekolah. Hal ini berdampak pada rendahnya
hasil belajar murid, khususnya di kelas IV SDN 07 Ikur Koto kota padang yang
mulai memasuki materi yang lebih kompleks seperti bangun ruang. Selain itu
materi pelajaran matematika dianggap kurang bermanfaat bagi kehidupan
murid.

Pelajaran matematika yang diajarkan sejak dari taman kanak-kanak
hingga perguruan tinggi, Semestinya sangat erat hubungan dengan kegiatan
sehari- hari. karena kegiatan yang kita jalani berhubung erat dengan materi
matematika. Permasalah muncul dari murid karena beranggapan mata
pelajaran matematika sebagai mata pelajaran yang sulit dan mengerikan.
Menurut Fadilah., (2023)“hasil belajar mencakup kemampuan kognitif, afektif
dan psikomotorik. Kemampuan kognitif terdiri dari knowledge (pengetahuan,
ingatan), comprehension (pemahaman, menjelaskan). Senada dengan Saleh &
Syahruddin, (2023), “hasil belajar murid pada hakikatnya adalah perubahan
tingkah laku yang mencakup bidang kognitif, afektif, dan psikomotor”. Dalam
melakukan tugas mengajar, guru perlu dilandasi langkah-langkah dengan
sumber ajaran agama islam sesuai dengan firman Allah SWT dalam surat An-

Nahl ayat 44 yaitu:



AR CAPTE X PECURT P O I I A R R T R TR oo
GBS agdaly addl) I35 La L W Gl 84N S W31 & a3l g il
Artinya :
(mereka Kami utus) dengan membawa keterangan-keterangan (mukjizat) dan
kitab-kitab. Dan Kami turunkan Ad-Dzikr (Al-Qur'an) kepadamu, agar engkau

menerangkan kepada manusia apa yang telah diturunkan kepada mereka dan
agar mereka memikirkan (QS An- Nahl ayat 44).

Tafsir berdasarkan Al-Qur“an surat An-Nahl ayat 44, menjelaskan
bahwa Allah menurunkan Al-Qur'an (Adz-Dzikir) kepada nabi muhammad
SAW agar beliau menjelaskan (tabyin) isi, hukum, dan pendahuluan
didalamnya kepada umat manusia, serta agar manusia memikirkan dan
merenungkan pesan tersebut.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti
pada tanggal 29 Januari dengan guru kelas IV, diperoleh informasi bahwa
pembelajaran Matematika di kelas IV SDN 07 Ikur Koto kota padang belum
mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP), khususnya pada
materi bangun ruang, dimana guru belum menggunakan media pembelajaran
sehingga sebagian besar murid kurang tertarik, cenderung bermain dengan
teman sebangku, dan merasa bosan karena pembelajaran hanya berpusat pada
penyampaian materi secara konvensional melalui LKS tanpa adanya interaksi
aktif antara guru dan murid. Kondisi ini berdampak pada rendahnya hasil
belajar murid, yang dibuktikan dengan hasil Nilai Pretest Bangun Ruang
Matematika, di mana dari 27 murid kelas IV, hanya 7 murid (27%) yang
mencapai ketuntasan, sedangkan 19 murid (73%) lainnya belum tuntas, dengan
nilai tertinggi yang diperoleh sebesar 100 dan nilai terendah sebesar 20,

sebagaimana dapat dilihat pada Tabel 5.1 halaman 120.



Menurut Festiawan, (2020) Model Problem Based Learning (PBL)
merupakan model pembelajaran yang di fokuskan pelaksanaannya untuk
menjembatani murid untuk memperoleh pengalaman dalam belajar dan
mengorganisasikan, meneliti dan memecahkan masalah-masalah kehidupan
yang komplek. Salah satu keunggulan model PBL yaitu memungkinkan murid
untuk memahami konsep matematika secara mendalam dengan
menerapkannya dalam situasi nyata. Hal ini membantu murid untuk
mengembangkan kemampuan penalaran matematika, yaitu kemampuan untuk
membangun hubungan antara berbagai konsep matematis, menyusun argumen
logis, dan mengaplikasikan prinsip-prinsip matematika untuk memecahkan
masalah. Penelitian menunjukkan bahwa penerapan model PBL dapat
meningkatkan kemampuan penalaran matematis murid secara signifikan.

Model PBL ini sejalan dengan menggunakan media pembelajaran
Augmented Reality. Augmented Reality (AR) adalah menggabungkan data
grafis 3D dengan dunia nyata atau dengan kata lain realita yang ditambahkan
ke suatu media. Media ini dapat berupa aplikasi, sebuah marker atau penanda
melalui perangkat-perangkat input tertentu (Sari.,2022). Keunggulan media
pembelajaran Augmented Reality yaitu murid dapat melihat objek tiga dimensi
yang dapat berinteraksi secara langsung dengan dunia nyata, sehingga konsep
yang abstrak dapat divisualisasikan secara konkret dan menarik.

Maka dari pemapamaran di atas, peneliti menyimpulkan bahwa dengan

model Problem Based Learning berbasis media Augmented Reality yaitu dapat



meningkakan hasil belajar murid. Penerapan Problem Based Learning dengan
Augmented Reality membantu murid dalam memahami konsep melalui
pengalaman interaktif dan pemecahan masalah yang lebih mendalam.
Keuntungan dalam Penerapan Problem Based Learning dengan menggunakan
Media Augmented Reality yaitu meningkatkan kemampuan berpikir kritis,
interaktivitas yang tinggi, dan peningkatan hasil belajar.

Dari permasalahan yang ada di SDN 07 Ikur Koto Kota Padang peneliti
tertarik menggunakan model Problem Based Learning menggunakan media
Augmented Reality di Kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang untuk
meningkatkan hasil belajar Murid.

B. Identifikasi Masalah
Melalui latar belakang diatas peneliti menyimpulkan ada beberapa

masalah yang berkaitan dengan kesulitan murid dalam mata pelajaran

Matematika. Maka peneliti mengidentifikasikan masalah sebagai berikut:

1. Masih rendanya hasil belajar pada mata pelajaran Matematika.

2. Guru belum menggunakan media bangun ruang pada pembelajaran yang
menarik dalam menunjang hasil belajar murid.

3. Murid kurang tertarik pada materi pelajaran matematika yang sudah
diajarkan guru.

4. Masih banyak murid yang suka bermain dengan teman sebangkunya.

5. Keterbatasan bahan ajar lembar kerja murid (LKPD) yang digunakan belum

berbasis pendekatan.



6.

Proses pembelajaran belum sepenuhnya mendorong kreativitas dan

kemandirian murid dalam memecahkan masalah.

C. Batasan Masalah

Berdasaran uraian yang telah dipaparkan pada latar belakang masalah

dan identifikasi masalah diatas, maka ruang lingkup masalah penelitian ini

dibatasi pada “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Bangun Ruang

Melalui Model Problem Based Learning Menggunakan Media Augmented

Reality Di Kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang’’.

D. Rumusan Masalah

1.

Bagaimanakah perencanaan pembelajaran untuk meningkatkan hasil
beelajar matematika melalui model problem based learning menggunakan
media augmented reality di kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang?

Bagaimanakah pelaksanaan pembelajaran matematika melalui model
problem based learning menggunakan media augmented reality di kelas IV

SDN 07 Ikur Koto Kota Padang?

. Bagaimanakah hasil belajar matematika melalui model problem based

learning menggunakan media augmented reality di kelas IV SDN 07 Ikur

Koto Kota Padang?

E. Tujuan Penelitian

1.

Untuk mendeskripsikan perencanaan Peningkatan pembelajaran matematika
melalui model problem based learning menggunakan media augmented
reality di kelas IV SDN 07 Ikur Koto Kota Padang.

Untuk mengetahui pelaksanaan pembelajaran matematika melalui model
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problem based learning menggunakan media augmented reality di kelas IV
SDN 07 Ikur Koto Kota Padang.

3. Untuk mengetahui hasil belajar matematika dengan melalui model problem
based learning menggunakan media augmented reality di kelas IV SDN 07
Ikur Koto Kota Padang.

Manfaat Penelitian

1. Manfaat teoritis

Di harapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat teoritis bagi praktisi
dalam merancang, melaksanakan, mengobservasi, serta dapat memberikan
refleksi dalam mendesain dan menggunakan media pembelajaran terbaru
dalam mata pelajaran matematika.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi murid
1) Menambah kemampuan murid dalam meninggkat hasil belajar
sehingga pelajaran matematika di minati oleh murid.
2) Menumbuhkan minat dan semangat murid dalam memahami mata
pelajaran matematika.
b. Bagi Guru
1) Sebagai sumber dan bahan dalam meningkatkan kemampuan dan
minat murid dalam mata pelajaran matematika.
2) Mendapatkan pemahaman yang benar tentang pembelajaran
matematika, sehingga mampu menggunakan media Augmented

Reality dengan tepat dalam penggunaan pembelajaran matematika



Reality yang tepat di dalamnya terdapat kalimat dan tulisan supaya
menfasilitasi penggunaan media Augmented Reality untuk
meningatkan minat belajar murid pada pelajaran matematika.

1) Memberikan motivasi kepada sekolah untuk media Augmented
merangsang minat dan bakat murid.

2) Memberikan masukan bagi sekolah untuk mensosialisasikan dan

c. Bagi Sekolah
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